Zatacznik nr 4 do Uchwaty Nr 88/2019

Senatu SWPS Uniwersytetu Humanistycznospotecznego

z dnia 20 wrzesnia 2019 r.

PROGRAM STUDIOW

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA:

nazwa kierunku studiow

wzornictwo

poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

profil ksztatcenia

praktyczny

prowadzone w siedzibie czy filii

w filii w Poznaniu

tytut zawodowy nadawany absolwentom

licencjat

forma lub formy studiow

studia stacjonarne oraz studia niestacjonarne

liczba semestrow konieczna do ukonczenia studidéw

8 semestrow

liczba ECTS konieczna do ukornczenia studidéw

240 ECTS

taczna liczba godzin zaje¢ w programie studiow
(najwieksza dla catego programu)

2652 godziny

rok rozpoczecia cyklu ksztatcenia

2019/2020
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I. EFEKTY UCZENIA SIE

Absolwent studiéw uzyskuje kwalifikacje petng na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Efekty uczenia sie odnoszg sie do nastepujgcych dyscyplin:

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (dziedzina sztuki) — dyscyplina wiodaca 60% ECTS
nauki o kulturze i religii (dziedzina nauk humanistycznych) 10% ECTS
filozofia (dziedzina nauk humanistycznych) 10% ECTS
psychologia (dziedzina nauk spotecznych) 10% ECTS
nauki socjologiczne (dziedzina nauk spotecznych) 10% ECTS
Symbol

ABSOLWENT:
efektu

Wiedza:

WZ1 W01 | znairozumie podstawy teoretyczne dotyczgce materiatéw, narzedzi, technik i technologii

stosowanych w realizacji prac artystycznych i projektowych.

Wz1_WO02

zna i rozumie sposoby praktycznego zastosowania wiedzy na temat materiatéw, narzedzi,
technik i technologii w dziatalnos$ci zawodowej.

Wz1_Wo03

zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej w zakresie doboru metod i technik
tworzenia, przekazu wizualnego, jezyka wizualnego.

WZ1_WO04

zna i rozumie zasady projektowania uniwersalnego oraz specyfike projektowania dla réznych
grup odbiorcéw (m.in. dla dzieci, niepetnosprawnych, zwierzat).

WZ1_WO05

zna i rozumie podstawy pracy w warsztatach i pracowniach specjalistycznych, w tym ma
wiedze na temat pracy z materiatem oraz technik i technologii stosowanych w danym warsztacie
oraz zasad bezpieczenstwa i higieny pracy.

WZ1_WO06

zna i rozumie wspodfczesne technologie wytwarzania i produkcji, zaréwno oparte o tradycyjne
technologie, jak i technologie informacyjne.

WZ1_W07

zna i rozumie podstawy historycznego i wspotczesnego wzornictwa, reprezentatywne dzieta z
obszaru sztuk projektowych i sztuk pieknych oraz publikacje dotyczgce projektowania, a takze
dyskursy humanistyczno-spoteczne z nimi powigzane.

WZ1_WO08

zna i rozumie powigzania i zaleznosci pomiedzy podstawami teoretycznymi procesu
projektowania i wybranych dyscyplin nauk spotecznych, humanistycznych oraz ich praktycznym
wykorzystaniem w pracy projektanta.

WZ1_WO09

zna i rozumie tendencje rozwojowe i style oraz trendy wspdtczesnego wzornictwa, a takze
zwigzane z nimi tradycje tworcze i odtwércze.

Wz1_W10

zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady ochrony wtasnosci intelektualnej oraz waznos¢ tych
praw w funkcjonowaniu dziatalnosci gospodarczej i wspotpracy w zespotach branzowych i
miedzybranzowych.

wz1_wil

zna i rozumie zasady prowadzenia dziatalnosci gospodarczej (finansowe, marketingowe i
prawne) oraz zasady wspotpracy biznesu i nauki, w tym transferu wiedzy pomiedzy réznymi
podmiotami.
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Wz1_ W12

ma ogdlng wiedze o odbiorcach wytwordw jego pracy oraz ogdlng wiedze o metodach
diagnozowania ich potrzeb i oceny jakosci ustug.

Wz1_ W13

zna i rozumie podstawy teoretyczne oraz ogdlng metodologie badan z obszaru wybranych
dyscyplin z dziedzin nauk spotecznych i humanistycznych w stopniu pozwalajgcym na jej
wykorzystanie w pracy projektanta.

WZz1_ W14

ma ogdblng wiedze psychologiczng i socjologiczng na temat funkcjonowania cztowieka we
wspodtczesnym Swiecie.

Wz1_W15

zna i rozumie wybrane metody i narzedzia opisu wykorzystywane w wybranych dyscyplinach
nauk spotecznych oraz humanistycznych, w tym techniki pozyskiwania danych, pozwalajgce
opisywac funkcjonowanie cztowieka i organizacji/instytucji na poziomie mikro, mezo i makro.

WZz1_W16

zna i rozumie wazne zjawiska i problemy wspoétczesnego Swiata, ktére moga stac sie zadaniem
projektowym (m.in. projektowanie zréwnowazone, projektowanie spotecznie odpowiedzialne,
projektowanie empatyczne).

Umiejetnosci:

wz1_Uo1

potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ proces projektowania: od koncepcji, przez préby i
eksperymenty z wykorzystaniem réznych narzedzi po prototypowanie i wykonanie projektu.

wz1_U02

potrafi tworzyé¢ prace artystyczne i projektowe na podstawie wiedzy o tendencjach, trendach
wspotczesnego wzornictwa.

Wz1_U03

potrafi tworzy¢ wtasne koncepcje, kreatywnie odczytuje zatozenia projektowe oraz potrafi
wykorzystywaé w tym procesie umiejetnosci zdobyte podczas praktyki zawodowe;j.

Wz1_U04

potrafi podejmowac samodzielne decyzje projektowe i/lub wspétdziata¢ w zespole
projektowym.

WZz1_U05

potrafi praktycznie zastosowac wiedze na temat materiatdéw, narzedzi, technik i technologii w
dziatalnosci zawodowe;j.

WZz1_U06

potrafi realizowac¢ wtasne dziatania projektowe oparte na zréznicowanych stylistycznie
koncepcjach wynikajgcych ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i
zaangazowania emocjonalnego.

Wz1_u07

potrafi samodzielnie rozwija¢ umiejetnosci warsztatowe projektanta i Swiadomie korzystac z
nich w realizacji wtasnych koncepcji projektowych.

Wz1_U08

potrafi zastosowac wtasciwe wybranym dyscyplinom dziedzin nauk spotecznych i
humanistycznych narzedzia badawcze i analityczne pozwalajace prawidtowo definiowaé
potrzeby ludzkie i je praktycznie wykorzystywac w kontekscie wymagan projektowych.

WZ1_U09

potrafi wyszukiwac, analizowaé, oceniac, selekcjonowac i uzytkowad informacje przy uzyciu
réznych zrédet i sposobdw, a takze potrafi krytycznie oceni¢ wiarygodnos¢ zrodta informacji oraz
na ich podstawie budowac spdjng narracje, w tym takze narracje projektowa.

Wz1_U10

potrafi prowadzi¢ proces badawczy (od formutowania i analizy probleméw badawczych, przez
dobdér metod i narzedzi badawczych, po realizacje badan oraz opracowanie i prezentacje
wynikéw) pozwalajgcy na rozwigzanie typowych zadarn/problemodw z zakresu procesu
projektowego, z uwzglednieniem specyfiki wzornictwa.

Wwz1_u11l

potrafi przygotowac prace pisemne, wystgpienia ustne, prezentacje graficzne, portfolio
projektowe.

Wz1_U12

potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
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wz1_U13 potrafi prezentowacd publicznie wtasne dokonania projektowe dobierajgc styl wypowiedzi i
sposob prezentacji do odbiorcy.

Kompetencje spoteczne:

WzZ1 K01 jest gotow do podejmowania i organizacji pracy, w tym samodzielnego zbierania, analizowania i
interpretowania wiedzy z réznych, pokrewnych obszaréw.

WZ1_K02 jest gotow do samodzielnego podejmowania decyzji projektowych, krytycznej oceny wiasnych i
cudzych efektéw pracy.

WZ1_ K03 jest gotow do efektywnej pracy wykazujgc kreatywnosé, intuicje, zaangazowanie emocjonalne i
wyobraznie w procesie projektowania.

WZ1_K04 jest gotow do kreatywnego i elastycznego myslenia i dziatania w zmieniajacej sie rzeczywistosci.

WZ1_K05 jest gotow do wtasciwego zachowania w sytuacjach ekspozycji spotecznych (takich jak, np. praca
dla zewnetrznych klientéw, wyzwania zwigzane z procesem twdérczym, publiczne prezentacje).

WZ1_K06 jest gotow do podejmowania refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektow
zwigzanych z pracg i etosem zawodu projektanta oraz postepowania zgodnie z etykg zawodowg
i realizacji spotecznie odpowiedzialnych projektéw, a takze kultywowania i upowszechniania
tych wzoréw i idei w pracy projektanta.

WZ1_K07 jest gotow do efektywnego komunikowania sie oraz inicjowania dziatan na rzecz otoczenia
spotecznego, propagowania wartosci wspotdziatania w sSrodowisku projektantéw z otoczeniem
spotecznym.

WZ1_K08 jest gotow do wziecia odpowiedzialnosci za efekty wtasnych dziatan projektowych.

WZ1_K09 jest gotow do publicznej prezentacji wtasnych dokonan projektowych dobierajac styl
wypowiedzi i sposéb prezentacji do odbiorcy, réwniez wykorzystujac technologie informacyjne.

WZ1 K10 jest gotow do doskonalenia osobistego i zawodowego przez cate zycie.

Symbol efektu kierunkowego tworza:
litera W i podkresinik — kierunkowe efekty uczenia sie dla kierunku wzornictwo,
litera W, U lub K — kategoria, odpowiednio: wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne,
numer porzgdkowy nadawany w ramach kategorii.

Efekty uczenia sie zgodne z Uchwatq nr 57/2019 Senatu SWPS Uniwersytetu Humanistycznospotecznego z dnia
7 czerwca 2019 roku w sprawie ustalenia programu studiow na kierunku wzornictwo, studia pierwszego stopnia
o profilu praktycznym, prowadzonego w siedzibie SWPS Uniwersytetu Humanistycznospotecznego w
Warszawie.
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Il. OPIS PROCESU PROWADZACEGO DO UZYSKANIA EFEKTOW UCZENIA SIE

1. WSKAZNIKI

STUDIA
STACJONARNE

STUDIA
NIESTACJONARNE

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student uzyskuje
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub innych
0s6b prowadzacych zajecia

ponad 120 ECTS

nie okresla sie

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi

uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych - w
przypadku kierunkéw studiow

przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach

kierunek jest
przyporzgdkowany do
dyscyplin w ramach
nauk humanistycznych

kierunek jest
przyporzgdkowany do
dyscyplin w ramach
nauk humanistycznych

dziedzin innych niz odpowiednio nauki | | naukspotecznych i nauk spotecznych
humanistyczne lub nauki spoteczne
wymiar praktyk zawodowych oraz liczba 6 miesiecy, 6 miesiecy,
punktéw ECTS 16 ECTS, 16 ECTS,

480 godzin 480 godzin

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana

ponad 120 ECTS

ponad 120 ECTS

zajeciom ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana

zajeciom do wyboru [min 30%] co najmniej 72 ECTS

co najmniej 72 ECTS

taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie

‘s 2652
studiow 65

1476

taczna liczba punktéw ECTS uzyskiwana w ramach
ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtosc

nie przekracza
120 ECTS

nie przekracza
120 ECTS

liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego na

studiach stacjonarnych 60 godzin, O ECTS

nie dotyczy

2. ZAJECIA

Zajecia obowigzkowe

Wspomaganie projektowania

Zajecia z cyklu Wspomaganie projektowania stuzg zdobyciu wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z
narzedziami projektowania, niezbednymi do wykonywania zawodu projektanta. Poszczegdlne
przedmioty cyklu planowane sg w kolejnych semestrach, z tym ze na pierwszym roku mozliwe jest
przeprowadzenie wiekszej liczby tych przedmiotéw niz na latach kolejnych, na ktérych studenci
realizujg specjalnosci. W miare realizacji cyklu studenci najpierw koncentrujg sie na opanowaniu
umiejetnosci w zakresie réznorodnych narzedzi, a nastepnie podejmujg zadania projektowe stuzgce
integracji tych umiejetnosci.

Humanistyka i nauki spoteczne

Zajecia z cyklu Humanistyka i nauki spoteczne stuzg zdobyciu wiedzy i ksztattowaniu umiejetnosci
zastosowania w pracy projektanta osiggnie¢ nauk humanistycznych i spotecznych, w tym
charakterystycznych dla nich metod oddziatywania i metod badawczych. Cze$¢ zaje¢ ma postac

5
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pracowni humanistyczno-projektowych, w ramach ktérych studenci podejmujg zagadnienia
wskazane przez prowadzgcego, poszukujg informacji na ten temat i dyskutujg na temat roli
projektanta w odniesieniu do tego zagadnienia. Poszczegdlne przedmioty cyklu planowane sg w
kolejnych semestrach, a w miare realizacji cyklu studenci poznajg coraz bardziej zaawansowane
narzedzia badawcze.

Woprowadzenie do specjalnosci

Zajecia wprowadzajgce do specjalnosci stuzg przygotowaniu studentéw do wyboru specjalnosci oraz
osiggnieciu przez nich podstawowej wiedzy o czterech obszarach, ktére mogg by¢ przedmiotem
pracy projektanta: otoczenie, technologia, moda i komunikacja. Zajecia ksztattujg wiedze o specyfice
pracy projektowe]j i umiejetno$¢ stosowania podstawowych narzedzi charakterystycznych dla pracy
projektanta w danym obszarze. W kazdym z czerech obszaréw studenci realizujg prosty projekt
wymagajacy zastosowania wiedzy i umiejetnosci. Przedmioty i narzedzia dobrane sg w taki sposdb,
aby byty uzyteczne w dalszej nauce i praktyce projektowania bez wzgledu na wybrang przez studenta
specjalnosé. Z tego powodu sg w programie obowigzkowym wszystkich studentéw bez wzgledu na to,
jakie specjalnosci projektowe bedg prowadzone w danej formie studidw.

Projekty zaawansowane

Zajecia zwigzane z udziatem w projektach zaawansowanych przygotowujg studentéw do
podejmowania rél w zespotach projektowych stawiajgcych sobie za cel rozwigzanie rzeczywistego
problemu organizacji biznesowej lub organizacji spotecznej. Zajecia stuzg zintegrowaniu umiejetnosci
badawczych i projektowych.

Seminarium dyplomowe

Zajecia stuzg przygotowaniu i wykonaniu przez studenta pracy dyplomowej, czeSci humanistyczno-
spotecznej i czesci projektowej. Student realizuje oba rodzaje seminarium — humanistyczng i
projektowg — réwnolegle. Czes¢ humanistyczna jest wprowadzeniem badawczym lub teoretycznym
do pracy projektowej, opisuje i dokumentuje proces projektowy oraz zawiera konkluzje catego
procesu. Czes¢ projektowa to przygotowanie dziatajgcego prototypu zaprojektowanego rozwigzania,
wraz z dokumentacja techniczna.

Jezyk angielski
Zajecia stuzg rozwijaniu umiejetnosci studentéw w zakresie jezyka angielskiego ogdlnego oraz
zwigzanego ze studiowanym kierunkiem studidw.

Kompetencije ogdlne

Zajecia stuzg zdobyciu wiedzy i ksztattowaniu umiejetnosci i kompetencji spotecznych ogdinych,
przydatnych w trakcie studiow, w tym: umiejetnosci w zakresie komunikacji i wspotpracy w grupie,
rozumienia zasad funkcjonowania w srodowisku uczelni, podstawowej znajomosci prawa autorskiego
i wtasnosci intelektualnej, prezentacji wtasnych prac i dokonan.

Przygotowanie zawodowe

Zajecia stuzg uzyskaniu wiedzy i umiejetnosci w zakresie konkretnych czynnosci wymaganych od
specjalisty dziatajgcego w branzy projektowania, np. przygotowania portfolio, wyceny projektow,
sporzgdzania umow.

Studenci realizujg zajecia obowigzkowe zgodnie z ponizszymi wymiarami.

Studia stacjonarne:

Cykl zaje¢ Nazwa przedmiotu ECTS
Wspomaganie projektowania 1 4
Wspomaganie projektowania | Wspomaganie projektowania 2 3
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Wspomaganie projektowania 3

Wspomaganie projektowania 4

Wspomaganie projektowania 5

Wspomaganie projektowania 6

Wspomaganie projektowania 7

Wspomaganie projektowania 8

Humanistyka i nauki spoteczne

Humanistyka i nauki spoteczne 1

Humanistyka i nauki spoteczne 2

Humanistyka i nauki spoteczne 3

Humanistyka i nauki spoteczne 4

Humanistyka i nauki spoteczne 5

Humanistyka i nauki spoteczne 6

Pracownie
humanistycznospoteczne

Pracownie humanistycznospoteczne 1

Pracownie humanistycznospoteczne 2

Wprowadzenie do specjalnosci

Pracownia humanistycznospoteczna DD

Domestic Design — wprowadzenie

Pracownia humanistycznospoteczna ID

Industrial Design — wprowadzenie

Pracownia humanistycznospoteczna FD

Fashion Design — wprowadzenie

Pracownia humanistycznospoteczna CD

Communication Design — wprowadzenie

Projekty zaawansowane

Projekt biznes — do wyboru 1 z 2:

NN IDINDININIOO(LIWIWINIWWIWIARIOA|D

Projekt 1 lub 2

Humanistyka i nauki spoteczne w pracy dla rynku 1 lub 2

Projekt spoteczeristwo — do wyboru 1 z 2:

Projekt 1 lub 2

Humanistyka i nauki spoteczne w pracy dla spoteczenstwa 1 lub 2

Seminarium dyplomowe

Seminarium dyplomowe humanistyczne 1

Seminarium dyplomowe humanistyczne 2

Seminarium dyplomowe projektowe 1

Seminarium dyplomowe projektowe 2

Jezyk angielski

Jezyk angielski 1

Jezyk angielski 2

Jezyk angielski 3

Jezyk angielski 4

Jezyk angielski w zastosowaniu zawodowym

Kompetencje ogdlne

Nauka, praca i wspétpraca

Rozwdj osobisty i spoteczny

Przygotowanie zawodowe

Profil zawodowy 1

Prawo autorskie

NP |lW Ww

Profil zawodowy 2

Studia niestacjonarne:

Cykl zaje¢

Nazwa przedmiotu

Wspomaganie projektowania

Wspomaganie projektowania 1

Wspomaganie projektowania 2

Wspomaganie projektowania 3
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Wspomaganie projektowania 4
Wspomaganie projektowania 5
Wspomaganie projektowania 6
Humanistyka i nauki spoteczne 1
Humanistyka i nauki spoteczne | Humanistyka i nauki spoteczne 2
Humanistyka i nauki spoteczne 3
Humanistyka i nauki spoteczne 4
Humanistyka i nauki spoteczne 5
Humanistyka i nauki spoteczne 6
Pracownia humanistycznospoteczna DD
Wprowadzenie do specjalnosci | Domestic Design — wprowadzenie 1
Domestic Design — wprowadzenie 2
Pracownia humanistycznospoteczna CD
Communication Design — wprowadzenie 1
Film: podstawy
Projekt biznes — do wyboru 1 z 2:
Projekty zaawansowane Projekt 1
Humanistyka i nauki spoteczne w pracy dla rynku
Projekt spoteczeristwo — do wyboru 1 z 2: 6
Projekt 1

Humanistyka i nauki spoteczne w pracy dla spoteczenstwa
Seminarium dyplomowe humanistyczne 1 4
Seminarium dyplomowe Seminarium dyplomowe humanistyczne 2 8
Seminarium dyplomowe projektowe 1
Seminarium dyplomowe projektowe 2
Jezyk angielski 1
Jezyk angielski Jezyk angielski 2
Jezyk angielski 3
Jezyk angielski 4
Jezyk angielski w zastosowaniu zawodowym
Nauka, praca i wspotpraca
Kompetencje ogdlne Rozwdj osobisty i spoteczny
Kompetencje spoteczne. Techniki prezentacyjne
Profil zawodowy 1
Przygotowanie zawodowe Prawo autorskie
Profil zawodowy 2

QNN IN (NN LW N R| W W |

()]

=
N

NN W AR WWWW

[N
o

Wychowanie fizyczne
Na studiach stacjonarnych studenci realizujg wychowanie fizyczne w wymiarze tgcznie 60 godzin, 2
przedmioty po 30 godzin po 0 ECTS, zaplanowane w dwdch kolejnych semestrach.

Zajecia specjalnosciowe

Zajecia specjalnosciowe stuzg do przygotowania studenta do pracy projektowej w wybranym przez
niego obszarze projektowania. W trakcie realizacji zajec¢ student:
- uzyskuje wiedze o dorobku wzornictwa w danym obszarze,
- ksztattuje umiejetnosci w zakresie poznania potrzeb odbiorcéw
- ksztattuje umiejetnosci w zakresie stosowania narzedzi, materiatdow i technologii
projektowania typowych dla danego obszaru
- ksztattuje kompetencje spoteczne zwigzane z prezentowaniem wifasciwych postaw
zwigzanych z odpowiedzialnoscig projektanta.
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Zajecia specjalnosciowe prowadzone sg w rézinych formach, aby umozliwi¢ dostarczenie wiedzy,
praktyczne ksztattowanie umiejetnosci oraz integrowanie nabytych efektéw uczenia sie w trakcie
realizacji projektéw. Jednoczesnie zajecia specjalnosciowe w kolejnych semestrach stuig
stopniowemu poszerzaniu i pogtebianiu wiedzy i umiejetnosci studenta w wybranych, kluczowych
blokach kompetencji, co ma odzwierciedlenie w nazewnictwie przedmiotéw realizowanych w
kolejnych semestrach i powtarzajgce;j sie strukturze blokdéw zajec specjalnosciowych.

Na kazdej specjalnosci zajecia sg podzielone na trzy moduty, okreslajgce trzy kluczowe dla danej
specjalnosci obszary. Moduty te widoczne s3 w zachowaniu tej samej nazwy przedmiotow w
kolejnych semestrach, przy czym w miare postepu studiéw studenci realizujg zadania coraz bardziej
ztozone, o wzrastajgcym stopniu trudnosci.

Studenci realizujg zajecia specjalnosciowe w kolejnych semestrach, w wymiarze:

taczny wymiar ECTS
semestr 3 13
semestr 4 14
semestr 5 17
semestr 6 17
razem 61

Specjalnosci na kierunku studiow dotyczg obszarow:
- Projektowanie komunikacji (Communication Design)
- Projektowanie otoczenia (Domestic Design)
- Projektowanie mody (Fashion Design) — tylko studia stacjonarne
- Projektowanie przemystowe (Industrial Design) — tylko studia stacjonarne

Studenci realizujg zajecia specjalnosciowe zgodnie z ponizszymi wymiarami:

Studia stacjonarne:

Specjalnos¢ Nazwa przedmiotu ECTS
Digital 1

Digital 2

Digital 3

Digital 4

Film 1

Film 2

Film 3

Film 4

Grafika 1

Grafika 2

Grafika 3

Grafika reklamowa

Projekt humanistycznospoteczny CD 1
Projekt humanistycznospoteczny CD 2
Projekt badawczy CD 1

Projekt badawczy CD 2

Projektowanie materiatu 1
Projektowanie otoczenia Projektowanie materiatu 2

(Domestic Design) Projektowanie materiatu 3
Projektowanie materiatu 4

w

Projektowanie komunikacji
(Communication Design)
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Specjalnos¢

Nazwa przedmiotu

ECTS

Projektowanie przedmiotu 1

i

Projektowanie przedmiotu 2

Projektowanie przedmiotu 3

Projektowanie przedmiotu 4

Projektowanie przestrzeni 1

Projektowanie przestrzeni 2

Projektowanie przestrzeni 3

Projektowanie przestrzeni 4

Projekt humanistycznospoteczny DD 1

Projekt humanistycznospoteczny DD 2

Projekt badawczy DD 1

Projekt badawczy DD 2

Projektowanie mody
(Fashion Design)

Hagiografia mody

Dokumentacja: rysunek techniczny

Dokumentacja 1

Dokumentacja 2

Projektowanie 1

Projektowanie 2

Projektowanie 3

Projektowanie 4

Technika 1

Technika 2

Technika 3

Technika 4

Projekt humanistycznospoteczny FD 1

Projekt humanistycznospoteczny FD 2

Projekt badawczy FD 1

Projekt badawczy FD 2

Projektowanie przemystowe
(Industrial Design)

Materiat 1

Materiat 2

Materiat 3

Materiat 4

Proces 1

Proces 2

Proces 3

Proces 4

Technologia 1

Technologia 2

Technologia 3

Technologia 4

Projekt humanistycznospoteczny ID 1

Projekt humanistycznospoteczny ID 2

Projekt badawczy ID 1

Projekt badawczy ID 2

NN |blWLUA IR ININININOUOOA IRV IWININININIWU|R|AROWO|D

Studia niestacjonarne:

Specjalnos¢

Nazwa przedmiotu

ECTS

Projektowanie komunikacji

Digital 1
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Specjalnos¢ Nazwa przedmiotu ECTS
(Communication Design) Digital 2

Digital 3

Digital 4

Film 1

Film 2

Film 3

Film 4

Grafika 1

Grafika 2

Grafika 3

Grafika 4

Projekt humanistycznospoteczny CD 1
Projekt humanistycznospoteczny CD 2
Projekt badawczy CD 1

Projekt badawczy CD 2

Projektowanie materiatu 1
Projektowanie otoczenia Projektowanie materiatu 2

(Domestic Design) Projektowanie materiatu 3
Projektowanie materiatu 4
Projektowanie przedmiotu 1
Projektowanie przedmiotu 2
Projektowanie przedmiotu 3
Projektowanie przedmiotu 4
Projektowanie przestrzeni 1
Projektowanie przestrzeni 2
Projektowanie przestrzeni 3
Projektowanie przestrzeni 4

Projekt humanistycznospoteczny DD 1
Projekt humanistycznospoteczny DD 2
Projekt badawczy DD 1

Projekt badawczy DD 2

N
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Opis sposobow weryfikacji efektow uczenia sie
Osiggniecie efektow uczenia sie weryfikowane jest w procesie zaliczania poszczegdlnych zaje¢ na
podstawie zadan okreslonych w sylabusach zajeé¢. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie przewidujg
ocene zdolnosci zastosowania wiedzy i umiejetnosci w projektach praktycznych oraz ocene
kompetencji spotecznych w trakcie procesu pracy projektowej. W szczegdlnosci stosowane s3
metody:
- do oceny wiedzy:
o praca pisemna, w szczegdlnosci na przedmiotach z blokéw zaje¢ humanistycznych i
spotecznych
o opis katalogowy projektu i procesu projektowania przedstawiajacy cel, zastosowane
techniki i metody projektowania, uzyte materiaty i technologie oraz wykorzystang
wiedze z zakresu nauk spotecznych i humanistycznych,
o prezentacja multimedialna potaczona z prezentacjg publiczng,
- do oceny umiejetnosci:
o wykonanie zadan praktycznych, w tym wymagajgcych obstugi i wykorzystania
urzadzen oraz zastosowania materiatow,
o projekt indywidualny,

11



Program studiow: wzornictwo, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny, Poznan, 2019

o projekt grupowy,
- do oceny kompetencji spotecznych:
o praca w grupie w réznych rolach i komunikacji w grupie,
o omowienie projektu i jego jakosci,
o rozwigzywanie probleméw,
o dyskusje.

3. PRAKTYKI

Studenci realizujg praktyki w wymiarze 6 miesiecy, facznie 16 punktéw ECTS i 480 godzin praktyk.
Praktyki mogg by¢ realizowane w czesciach.

Praktyki studenckie majg na celu zweryfikowanie umiejetnosci projektowych, organizacyjnych i
badawczych studentéw w warunkach wykonywania pracy w zespole projektowym we wskazanej
instytucji. Miejsca praktyk sg dobierane przez uczelnie, mozliwe jest takze na wniosek studenta
odbywanie praktyki indywidualnej w miejscu wybranym przez studenta, po uprzednim uzyskaniu
zgody uczelni. Efekty uczenia sie dla praktyk sg weryfikowane przed potwierdzeniem ich zaliczenia.

4. PRACA DYPLOMOWA
Student wykonuje prace dyplomowg sktadajgcg sie z dwdch czesci:

1. wykonany i dziatajgcy prototyp, z opracowang dokumentacjg techniczng i wizerunkowa,

2. praca pisemna opisujgca i dokumentujgca kontekst, badania i proces projektowy.
Prace dyplomowg student przygotowuje pod kierunkiem dwdch promotoréw — projektanta oraz
specjalisty z obszaru nauk humanistycznych lub spotecznych. Proces przygotowania pracy
dyplomowej trwa 2 semestry.

5. EGZAMIN DYPLOMOWY

Warunkiem ukonczenia studiéw jest ztozenie egzaminu dyplomowego.
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PROGRAM STUDIOW
STUDIA W JEZYKU ANGIELSKIM, PROGRAM SIEDMIOSEMESTRALNY

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA:

nazwa kierunku studiow

wzornictwo

poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

profil ksztatcenia

praktyczny

prowadzone w siedzibie czy filii

w filii w Poznaniu

tytut zawodowy nadawany absolwentom

licencjat

forma lub formy studiow

studia stacjonarne oraz studia niestacjonarne

liczba semestrow konieczna do ukoriczenia studiow

7 semestrow

liczba ECTS konieczna do ukoriczenia studiow 210 ECTS
taczna liczba godzin zaje¢ w programie studiow | 2360 godzin
(najwieksza dla catego programu)

rok rozpoczecia cyklu ksztatcenia 2019/2020
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1. WSKAZNIKI

Il. OPIS PROCESU PROWADZACEGO DO UZYSKANIA EFEKTOW UCZENIA SIE

STUDIA STACJONARNE

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student uzyskuje
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub innych
0s6b prowadzacych zajecia

ponad 105 ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych - w

kierunek jest przyporzadkowany do dyscyplin w

przypadku kierunkéw studidow ramach nauk humanistycznych i nauk
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach spotecznych
dziedzin innych niz odpowiednio  nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne
wymiar praktyk zawodowych oraz liczba 6 miesiecy,
punktéw ECTS 16 ECTS,
480 godzin

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana
zajeciom ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne

ponad 105 ECTS

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana
zajeciom do wyboru [min 30%]

co najmniej 63 ECTS

taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie
studiow

2652

taczna liczba punktéw ECTS uzyskiwana w ramach
ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtosc

nie przekracza 105 ECTS

liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego na
studiach stacjonarnych

60 godzin, 0 ECTS

2. ZAJECIA

Studia w jezyku angielskim prowadzone s wytgcznie w trybie stacjonarnym i wylgcznie ze

specjalnoscig Industrial Design.

Cykl zajeé

Nazwa przedmiotu

ECTS

Wspomaganie projektowania
(Design Toolbox)

Drawing 1

N

Computer Aided Design (RHINO) 1

Computer Aided Design (ADOBE) 1

Photography 1

Drawing 2

Computer Aided Design (RHINO) 2

Computer Aided Design (ADOBE) 2

Photography 2

Design research

2D Design

Drawing 3

Computer Aided Design (RHINO) 3

NliRr (NN R[RIN R -
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Material knowledge

Drawing 4

Computer Aided Design (RHINO) 4

Drawing 5

Sustainable design

Color studies

Drawing 6

Humanistyka i nauki spoteczne
(Humanities)

Cultural Differences and Everyday Life

Introduction to Humanities

Communicating in design

Social Sciences

Social Sciences Workshop 1

Social Sciences Workshop 2

Humanities

Humanities Project

Humanities Workshop

Research

Design Humanities

Inne przedmioty kierunkowe

Introduction to Personal Development

Design History

Human Centered Design

Personal Branding

Trendwatching

Design management

Brand design

Technical Support

Blok specjalnosciowy
Industrial Design
(Projektowanie przemystowe)

Material 1

Material: Color Moodboard

Material 2

Material 3

Material 4

Material 5

Material 6

Process: System Design

Process: Ceramics Basics

Process 1

Process: Design of mass-produced products 1

Process: Design of unique products 1

Process 2

Process 3

Technology: Social Robotics

Technology: Construction

Technical drawing

Technology 1

Technology 2

Technology 3

Technology 4

Technology 5

Tools 1

Tools 2
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Design Seminar 1 4
Seminarium dyplomowe Humanities and Social Sciences Seminar 1 4
Design Seminar 2 14
Humanities and Social Sciences Seminar 2 12
Foreign language 1 3
Jezyk obcy Foreign language 2 3
Foreign language 3 3
Foreign language 4 3
razem 194

Opis sposobow weryfikacji efektow uczenia sie
Osiggniecie efektow uczenia sie weryfikowane jest w procesie zaliczania poszczegdlnych zaje¢ na
podstawie zadan okreslonych w sylabusach zaje¢. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie przewidujg
ocene zdolnosci zastosowania wiedzy i umiejetnosci w projektach praktycznych oraz ocene
kompetencji spotecznych w trakcie procesu pracy projektowej. W szczegdlnosci stosowane s3
metody:
- do oceny wiedzy:
o praca pisemna, w szczegdlnosci na przedmiotach z blokéw zaje¢ humanistycznych i
spotecznych
o opis katalogowy projektu i procesu projektowania przedstawiajacy cel, zastosowane
techniki i metody projektowania, uzyte materiaty i technologie oraz wykorzystang
wiedze z zakresu nauk spotecznych i humanistycznych,
o prezentacja multimedialna potaczona z prezentacjg publiczng,
- do oceny umiejetnosci:
o wykonanie zadan praktycznych, w tym wymagajacych obstugi i wykorzystania
urzadzen oraz zastosowania materiatow,
o projekt indywidualny,
o projekt grupowy,
- do oceny kompetencji spotecznych:
o praca w grupie w réznych rolach i komunikacji w grupie,
o omowienie projektu i jego jakosci,
o rozwigzywanie probleméw,
o dyskusje.

3. PRAKTYKI

Studenci realizujg praktyki w wymiarze 6 miesiecy, tgcznie 16 punktéw ECTS i 480 godzin praktyk.
Praktyki mogg by¢ realizowane w czesciach.

Praktyki studenckie majg na celu zweryfikowanie umiejetnosci projektowych, organizacyjnych i
badawczych studentéw w warunkach wykonywania pracy w zespole projektowym we wskazanej
instytucji. Miejsca praktyk sg dobierane przez uczelnie, mozliwe jest takze na wniosek studenta
odbywanie praktyki indywidualnej w miejscu wybranym przez studenta, po uprzednim uzyskaniu
zgody uczelni. Efekty uczenia sie dla praktyk sg weryfikowane przed potwierdzeniem ich zaliczenia.

4. PRACA DYPLOMOWA
Student wykonuje prace dyplomowg sktadajaca sie z dwdch czesci:

3. wykonany i dziatajgcy prototyp, z opracowang dokumentacjg techniczng i wizerunkows,
4. praca pisemna opisujgca i dokumentujgca kontekst, badania i proces projektowy.
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Prace dyplomowg student przygotowuje pod kierunkiem dwdch promotoréw — projektanta oraz
specjalisty z obszaru nauk humanistycznych lub spotecznych. Proces przygotowania pracy
dyplomowej trwa 2 semestry.

5. EGZAMIN DYPLOMOWY

Warunkiem ukonczenia studidéw jest ztozenie egzaminu dyplomowego.
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