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I. EFEKTY UCZENIA SIE

Absolwent studiéw uzyskuje kwalifikacje petng na poziomie 7 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Efekty uczenia sie odnoszg sie do nastepujgcych dyscyplin:

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (dziedzina sztuki) — dyscyplina wiodaca 56% ECTS
nauki o komunikacji spotecznej i mediach (dziedzina nauk spotecznych) 44% ECTS
Symbol efektu | ABSOLWENT
Wiedza:

KWZ2_WO01 |w pogtebionym stopniu zna i rozumie szczegdtowe zasady dotyczace dziedziny sztuki,
niezbedne do formutowania i rozwigzywania ztozonych zagadnien w zakresie grafiki
uzytkowej

KWZ2_W02 |w pogtebionym stopniu zna i rozumie historyczne i aktualne zastosowania grafiki
artystycznej i uzytkowej, rozumie wzorce warunkujgce te zastosowania

KWZ2_W03 | ma pogtebiong wiedze o stylach w sztuce i zwigzanych z nimi tradycjach twérczych
i odtwodrczych

KWZ2_WO04 |w zaawansowanym stopniu zna i rozumie znaczenie potrzeby estetyzacji zycia
spotecznego oraz jej wptyw na rozwdj grafiki uzytkowej

KWZ2_WO05 |znairozumie wzajemne oddziatywania pomiedzy strukturami i instytucjami
spotecznymi a dziatalnoscig twdrcza

KWZ2_WO06 |znairozumie znaczenie wolnosci tworczosci w podejmowaniu/
negocjowaniu/animowaniu fundamentalnych dylematéw wspétczesnej cywilizacji

KWZ2_ W07 |w pogtebionym stopniu zna i rozumie doktryny projektowe dotyczace projektowania
uniwersalnego, partycypacyjnego i zrGwnowazonego oraz rozumie potrzebe ich
stosowania w kreacji i projektowaniu

KWZ2_ W08 |w pogtebionym stopniu zna i rozumie wiodgce metody projektowe, techniki twércze i
wytwodrcze, w zakresie grafiki uzytkowej, ma wiedze o ich ewolucji i praktycznych
zastosowaniach

KWZ2_W09 | ma pogtebiong wiedze o procesie twdrczym i projektowym w obszarze grafiki
uzytkowej

KWZ2_W10 |znairozumie zasady kreowania i realizacji oryginalnych prac i dziatan artystycznych
oraz projektowych o wysokim potencjale innowacyjnosci

KWZ2_ W11 |znairozumie wzajemne relacje miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
grafiki artystycznej i uzytkowej, zna mozliwosci wykorzystania zdobytej wiedzy
w pracy projektanta graficznego

KWZ2_W12 |znairozumie ogdlne zasady tworzenia i rozwoju indywidualnej przedsiebiorczosci
i jej uwarunkowan finansowych i marketingowych w obszarze przemystéw
kreatywnych
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KWz2_W13

w pogtebionym stopniu zna i rozumie etyczne i prawne uwarunkowania
wykonywania zawodu projektanta graficznego i zawoddéw pokrewnych,
w szczegdlnosci zasady ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego

Umiejetnosci:

Kwz2_uo01

potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze do formutowania i rozwigzywania ztozonych
i nietypowych problemoéw w sferze grafiki uzytkowej

KWz2_U02

potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze do szczegdétowego opisu i analizowania
wptywu grafiki uzytkowej na zjawiska spoteczne oraz do prognozowania
i modelowania tego wptywu

KWz2_U03

potrafi znalezé, poddac krytycznej analizie i wykorzystaé wiarygodne i adekwatne
zasoby w postaci: literatury naukowej, branzowej, zapisu dorobku twérczego oraz
najnowszych trendéw w wybranych obszarach przemystéw kreatywnych

KWZz2_U04

potrafi wykorzystywaé wzorce wypracowane w dziedzinie grafiki uzytkowej

KWZz2_U05

potrafi samodzielnie definiowac problem projektowy w sferze grafiki uzytkowej,
formutowac i testowac hipotezy zwigzane z wdrozeniem zaproponowanego
rozwigzania

KWZz2_U06

potrafi rozwija¢ swojg wrazliwos¢ artystyczng i spoteczng, umozliwiajacg kreowanie
wtasnych koncepcji w zakresie grafiki uzytkowej, a takze inspirowac innych w tym
zakresie

KWZz2_U07

potrafi samodzielnie rozwija¢ swoje umiejetnosci warsztatowe w sferze grafiki,
potrzebne do realizacji wtasnych koncepcji artystycznych i projektowych, a takze
ukierunkowywac innych w tym zakresie

KWZz2_U08

potrafi podejmowac i komunikowadé specjalistyczne problemy i zagadnienia z zakresu
grafiki uzytkowej, animowac publiczng dyskusje, za pomocga réznych formatéw
z roznymi kregami odbiorcéw

KWz2_U09

potrafi realizowac ztozone projekty za pomocg wybranych metod pracy projektowe;j
oraz w wybranych technikach (w tym za pomocg programow komputerowych oraz
urzadzen peryferyjnych) w sferze grafiki uzytkowej

KWz2_U10

potrafi tgczy¢ klasyczne i nowoczesne techniki warsztatowe, z zakresu grafiki
uzytkowej, z adekwatnymi metodami projektowymi w celu projektowania
i wdrazania ztozonych projektéw dospotecznych i rynkowych

Kwz2_U11

potrafi kierowac pracg zespotu oraz wspétdziata¢ w ramach jego pracy, przy
planowaniu i realizacji prac artystycznych i projektowych

KWZ2_U12

potrafi planowac rozwadj swojej kariery zawodowej na polu grafiki uzytkowej oraz
ukierunkowywac innych w tym zakresie

KWz2_U13

potrafi dokumentowaé wtasny dorobek oraz w sposéb komunikatywny
i odpowiedzialny prezentowac go na forum publicznym i przed réznymi grupami
odbiorcéw, postugujac sie adekwatng terminologia

KWz2_U14

potrafi postugiwac sie specjalistyczng terminologia dotyczaca grafiki uzytkowej
w jezyku obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego
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Kompetencje spoteczne:

KWzZ2_ K01 |jest gotow do krytycznej oceny odbieranych tresci oraz ich integrowania
i odpowiedzialnego wykorzystania w pracy twdrczej

KWZ2_ K02 |jest gotow do samodzielnej i krytycznej oceny poziomu witasnej wiedzy i umiejetnosci
oraz do ich samodzielnego rozwijania

KWZ2_K03 |jest gotow do wypetniania zobowigzan spotecznych powstajacych w procesie
wykonywania zawodu grafika i projektanta, inspirowania i organizowania dziatalnosci
na rzecz interesu spotecznego

KWZ2_K04 |jest gotow do identyfikowania, weryfikowania i definiowania problemoéw spotecznych
i etycznych oraz wykorzystania form komunikacji wizualnej do prezentowania oraz
krytycznej oceny tych probleméw

KWZ2_KO5 |jest gotow do dzielenia sie umiejetnosciami i wiedzg oraz do inspirowania innych
0sOb w sferze rozwoju kompetencji artystycznych, warsztatowych i projektowych

KWZ2_K06 |jest gotow do identyfikowania i rozstrzygania w sposéb refleksyjny dylematow
zwigzanych z wykonywaniem zawodu grafika i projektanta

KWZ2_K07 |jest gotéw do odpowiedzialnego rozwijania dorobku grafiki uzytkowej oraz do
podtrzymania etosu zawodu grafika i projektanta

KWZ2 K08 |jest gotow do myslenia i dziatania w sposdb kreatywny i przedsiebiorczy

Symbol efektu kierunkowego tworza:

literowy skroét oznaczenia kierunku studiéw i podkresinik — oznaczenie kierunku studidw,

litera W, U lub K — kategoria, odpowiednio: wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne,

numer porzadkowy nadawany w ramach kategorii.
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Il. OPIS PROCESU PROWADZACEGO DO UZYSKANIA EFEKTOW UCZENIA SIE

1. WSKAZNIKI

STUDIA
STACJONARNE

STUDIA
NIESTACJONARNE

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student uzyskuje
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub innych osdéb
prowadzacych zajecia

104 ECTS

104 ECTS

faczna liczba punktdw ECTS, jaka student musi
uzyskaé w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych —

w przypadku kierunkdéw studiéw
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub
nauki spoteczne

min. 5 ECTS

min. 5 ECTS

wymiar praktyk zawodowych oraz liczba punktéw
ECTS

3 miesigce,
16 ECTS,
480 godzin

3 miesigce,
16 ECTS,
480 godzin

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana
zajeciom ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne

101 ECTS

101 ECTS

taczna liczba punktdw ECTS przyporzadkowana
zajeciom do wyboru [min. 30%]

48 ECTS

48 ECTS

faczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie
studiow

1025

649

udziat godzin zaje¢ prowadzonych przez nauczycieli
akademickich zatrudnionych w uczelni jako
podstawowym miejscu pracy

co najmniej 50%

co najmniej 50%

liczba godzin w programie studiow — tacznie (zajecia
i praktyki)

1505

1129

taczna liczba punktéw ECTS uzyskiwana w ramach
ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtos¢

0 ECTS

0 ECTS

2. ZAJECIA
Koncepcja programu

Ideaii cel

Program studiéw drugiego stopnia kierunku komunikacja wizualna jest syntezg dorobku merytorycznego
i dydaktycznego kluczowych szkot projektowych. Uktad przedmiotédw teoretycznych i praktycznych jest
odwzorowaniem procesu projektowego wg tzw. modelu Double Diamond, w 4 etapach: diagnoza
probleméw, definicja problemdw, kreacja rozwigzan, prototypowanie i rozwdj. Centralnym punktem
studidw jest projekt dyplomowy. Kandydaci na studia przedstawiajg koncepcje projektow dyplomowych,
ktore stanowig kluczowy instrument selekcji na etapie rekrutacji i stuzg do weryfikacji samodzielnosci,
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dojrzatosci i poziomu merytorycznego autorow. Projekt dyplomowy realizowany jest przez wszystkie cztery
semestry stanowigc 0$, wokét ktorej zbudowana jest reszta programu studidw.

Pierwszy semestr poszerza znajomos¢ teorii oraz wprowadza w aktualne zastosowania projektowania
graficznego. Studentki i studenci poszerzajg warsztat projektowania graficznego w dwdch obszarach: grafiki
uzytkowej i projektowania produktu cyfrowego. Prezentujg pierwszg propozycje projektu dyplomowego.
Wybdr seminarium dyplomowego juz na pierwszym semestrze jest podyktowany ideg szkoty mistrzowskiej,
w ktérej mistrz i uczen pracujg ze sobg na przestrzeni trzech kolejnych semestréow, realizujgc dyplom.

Drugi semestr jest w gtéwnej mierze poswiecony warsztatowi empirycznemu. Przedmiot design research
dotyczy zagadnien zwigzanych z metodologiag badan, na co dzieA wykorzystywanych w procesie
tworczym/wytwdrczym. Okreslenie problemow i celdow projektowania to wstep do zagadnien zwigzanych
z planowaniem strategicznym, realizowany w przedmiotach: wzornictwo interkulturowe, polityka
komunikacyjna i planowanie strategiczne.

Ewaluacja pierwszej czesci projektu dyplomowego jest przeprowadzona w ramach pleneru naukowo-
projektowego, podczas ktdrego studenci prezentujg dokonania catego roku pracy i poddajg dyskusji swoje
plany na forum grupy z udziatem wszystkich promotoréw.

Trzeci semestr studiéw dotyczy pracy ideacyjno-kreacyjnej. Na tym etapie ksztatcenia duzego znaczenia
nabiera wspétpraca studenta z promotorem w zakresie budowania i testowania potencjalnych rozwigzan
oraz rozwijania zaawansowanych umiejetnosci graficznych.

W zakresie projektu dyplomowego celem stawianym studentom jest wypracowanie rozwigzan na
podstawie zdefiniowanych w drugim semestrze celdw strategicznych.

Czwarty semestr studiéw dedykowany jest rozwijaniu umiejetnosci w zakresie stylizacji i prototypizacji
projektu. Waznym elementem programu ksztatcenia jest rdwniez umiejetnos¢ prezentacji projektu, jako
istotnej kompetencji pracy grafika. W zakresie catosciowego ujecia praktyki projektowania graficznego, dla
studentéw dodatkowym wsparciem sg zajecia z projektowania interakgcji (interaction design), ktére dotycza
catego cyklu zycia projektu i gotowej realizacji. Gtdwng osig tematyczng tych zajec jest zarzadzanie i rozwaj
realizowanego projektu w kontekscie spotecznym i rynkowym.

W ostatnim semestrze studidw celem zaje¢, w zakresie przygotowania projektu dyplomowego, jest
przygotowanie techniczne (wizualizacje, prototypy, plansze do prezentacji itp.).

Wszystkie zajecia prowadzone sg z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia.
Zajecia obowigzkowe

Studenci realizujg zajecia zgodnie z ponizszymi wymiarami.

Semestr Nazwa przedmiotu ECTS

Teoria i praktyka projektowania 5

Alternatywne doktryny projektowe

Dyskurs wizualny

semestr 1 — wprowadzenie
Design thinking: narzedzia

Proseminarium

W | NN WD

Jezyk angielski w zastosowaniu zawodowym 1
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Diagnostyka 6
Wzornictwo interkulturowe 4
Polityka komunikacyjna i planowanie strategiczne 4
semestr 2 — diagnoza i . .
definicja problemu Design thinking: metody 2
Projekt dyplomowy 1 3
Plener naukowy 4
Jezyk angielski w zastosowaniu zawodowym 2 3
Kreacja 5
semestr 3 — rozwiazanie Visual Communication 3
problemu Projekt dyplomowy 2 5
Jezyk angielski w zastosowaniu zawodowym 3 3
Prototypowanie 12
semestr 4 — propozycja Projektowanie interakcji (Interaction design) 6
rozwigzania Projekt dyplomowy 3 5
Jezyk angielski w zastosowaniu zawodowym 4 3
RAZEM 87
Zakres wyboru w ramach programu studiow
W programie studiéw studenci dokonujg wyboru tacznie 48 ECTS, na co skfadajg sie:
Nazwa przedmiotu / element programu ECTS
Przedmioty do wyboru, facznie 17
Proseminarium 2
Projekt dyplomowy 1 3
Projekt dyplomowy 2
Projekt dyplomowy 3
Praktyki, tgcznie 16
RAZEM 48
Studenci realizujg przedmioty do wyboru zgodnie z ponizszymi wymiarami:
modut do wyboru Nazwa przedmiotu ECTS
Grafika uzytkowa 7
Przedmiot do wyboru 1 - Y -
Projektowanie produktu cyfrowego 7
Projekt ie inf ji 5
Przedmiot do wyboru 2 (specjalistyczny graficzny) roje 0\'/van|e n or.maCJl
Pracownia typograficzna 5
Projektowanie produktu 5
Przedmiot d boru 3 jalist jekt
rzedmiot do wyboru 3 (specjalistyczny projektowy) S7tuki wizualne z

Zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne
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W programie studiéw 101 ECTS przeznaczone jest na ksztattowanie umiejetnosci praktycznych, na co
sktadajg sie nastepujace przedmioty lub elementy programu studiéw:

Nazwa przedmiotu / element programu ECTS

(6,

Teoria i praktyka projektowania

Dyskurs wizualny

Przedmiot do wyboru 1

Design thinking: narzedzia

Diagnostyka

W?zornictwo interkulturowe

Polityka komunikacyjna i planowanie strategiczne

Design thinking: metody

Kreacja

Przedmiot do wyboru 2 (specjalistyczny graficzny)

ol NI IOIN|INW

Przedmiot do wyboru 3 (specjalistyczny projektowy)

Prototypowanie 12

Projektowanie interakcji (Interaction design) 6

Praktyka zawodowa 16

Proseminarium

Projekt dyplomowy — 1

Projekt dyplomowy — 3

2
3
Projekt dyplomowy —2 5
5
4

Plener naukowy

RAZEM 101

Opis sposobow weryfikacji efektéw uczenia sie
Osiggniecie efektéw uczenia sie weryfikowane jest w procesie zaliczania poszczegdlnych zajec na podstawie
zadan okreslonych w sylabusach zaje¢. Przewidziane zadania pozwalajgce na ocene stopnia realizacji
zaktadanych efektow uczenia sie to:
- Weryfikacja wiedzy:
o domowe prace pisemne;
o uczestniczenie w dyskusjach dotyczacych m.in. rozwigzywania probleméw projektowych,
zadan praktycznych i teoretycznych, a takze dyskusjach na tematy spoteczne;
o egzaminy pisemne: testy lub zadania ztozone;
o przedstawienie opracowanych przez studenta tresci w formie prezentacji;
o wykonanie zadan praktycznych, w szczegdlnosci: realizacja projektéw graficznych
z uwzglednieniem dostepnej aparatury i oprogramowania.
- Weryfikacja umiejetnosci:
o rozwigzywanie zadan teoretycznych i praktycznych;
o tworzenie opracowan dotyczgcych wybranych technik projektowania graficznego;
o wykonanie zadan praktycznych, w szczegélnosci realizacja projektow graficznych
z uwzglednieniem dostepnej aparatury i oprogramowania;
o wykonanie projektu z zakresu komunikacji wizualnej indywidualnie;
wykonanie projektu z zakresu komunikacji wizualnej w zespole;
o symulacja procesu tworzenia projektu z uwzglednieniem kompleksowego procesu
projektowego w logice strategii-kreacji-doradztwa;
o uczestniczenie w dyskusjach dotyczacych m.in. rozwigzywania problemoéw projektowych,
zadan praktycznych i teoretycznych, a takze dyskusjach na tematy spoteczne;

o
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o egzaminy pisemne: testy lub zadania ztozone;

o przedstawienie opracowanych przez studenta tresci w formie prezentacji;

o wykonanie zadan praktycznych, w szczegdlnosci: realizacja projektdw graficznych
z uwzglednieniem dostepnej aparatury i oprogramowania.

- Weryfikacja kompetencji spotecznych:

o ocena standardéw wspétpracy studenta przy tworzeniu projektéw, w ramach zespotu
i pomiedzy zespotami, jak tez w projektach indywidualnych — pomiedzy studentami;

o ocena sposobu realizacji poszczegdlnych zadan w zakresie weryfikacji i krytycznej oceny
wtasnych kompetenc;ji;

o ocena sposobu realizacji projektéw oraz udziatu w praktykach w zakresie stosunku do
wartosci spotecznych, etycznego podejscia do klienta oraz przedsiebiorczego dziatania.

3. PRAKTYKI

Studenci komunikacji wizualnej realizujg praktyke zawodowag w wymiarze 480 godzin, 16 punktow ECTS.
Praktyki mogg by¢ realizowane w czesciach.

Praktyki studenckie majg na celu uzyskanie przez studenta umiejetnosci i kompetencji pod opieka osoby
zajmujgcej sie wykonywaniem pracy zwigzanej z efektami uczenia sie oraz w realnych warunkach
wykonywania takiej pracy. Miejsca praktyk sa dobierane przez uczelnie, mozliwe jest takze — na wniosek
studenta — odbywanie praktyki indywidualnej w miejscu wybranym przez studenta, po uprzednim uzyskaniu
zgody uczelni. Efekty uczenia sie dla praktyk sg weryfikowane przed potwierdzeniem ich zaliczenia.

4. PRACA DYPLOMOWA

Student wykonuje projekt dyplomowy pod opiekg promotora. Projekt dyplomowy jest autorskim
opracowaniem projektu o charakterze graficzno-komunikacyjnym. Praca dyplomowa sktada sie z dwdch
czesci: pisemnej (czesé teoretyczno-badawcza) i artystycznej/projektowej — graficznej (cze$¢ realizacyjna).
Proces przygotowania pracy dyplomowej trwa 4 semestry.

5. EGZAMIN DYPLOMOWY

Warunkiem ukonczenia studidw jest ztozenie pracy dyplomowej i ztozenie egzaminu dyplomowego,
w ramach ktérego student prezentuje i broni swdj projekt dyplomowy.



