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I. EFEKTY UCZENIA SIE

Absolwent studiéw uzyskuje kwalifikacje petng na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Efekty uczenia sie odnoszg sie do nastepujgcych dyscyplin:

Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

60% punktéw ECTS

(dziedzina sztuki)

Nauka o komunikacji spotecznej i mediach

40% punktow ECTS

(dziedzina nauk spotecznych)

Symbol efektu | ABSOLWENT:
Wiedza:
GRF1 Wo1 |Mazaawansowana wiedze o grafice jako subdyscyplinie sztuki oraz o jej teoretycznych
- i praktycznych powigzaniach z komunikacjg spoteczng
GRF1 W02 |Mazaawansowana wiedze o nurtach i stylach w grafice, jej tradycjach twdrczych i odtwdrczych,
- w tym posiada wiedze o historii sztuki i rozwoju jej nurtow na przestrzeni wiekdw
GRF1 W03 posiada rozszerzong wiedze o réznych nurtach w projektowaniu graficznym i w projektowaniu
- komunikacji oraz zna i rozumie dorobek zwigzany z tymi zagadnieniami
ma zaawansowang wiedze o wspotczesnych trendach w dyscyplinie sztuk plastycznych
GRF1_WO04 | konserwacji dziet sztuki oraz w dyscyplinie nauk o komunikacji spotecznej i mediach w obszarze
projektowania graficznego
ma zaawansowang wiedze w zakresie metodologii i metodyki pracy projektowej i artystycznej,
GRF1_WO05 |ze szczegélnym uwzglednieniem pracy kreatywnej i twdrczej w obszarze projektowania
graficznego
GRF1 Woe |Mazaawansowana wiedze w zakresie stosowanych technik warsztatowych w obszarze grafiki
- w ramach dyscypliny sztuk plastycznych i konserwacji dziet sztuki
ma zaawansowang wiedze w zakresie technologii uzyskiwania, przetwarzania, produkcji
GRF1_WO07 |i prezentacji obrazu technikami analogowymi i cyfrowymi, a takze zna i rozumie kierunki zmian
zachodzacych w tym obszarze wraz z postepem technologicznym
GRF1 wos |V stopniu zaawansowanym rozumie znaczenie wolnosci twérczej w podejmowaniu tematow
- dotyczacych wyzwan wspoétczesnego swiata
w stopniu zaawansowanym zna i rozumie etyczne i prawne uwarunkowania wykonywania zawodu
GRF1_WO0S | projektanta graficznego i zawoddw pokrewnych, w szczegdlnosci zasady ochrony wtasnosci
przemystowej i prawa autorskiego
GRF1 W10 ma zaawansowang wiedze z zakresu teorii komunikacji i teorii spoteczenstwa oraz ich znaczenia
- dla proceséw projektowych i proceséw wytwoérczych
GRF1 w11 |V stopniu zaawansowanym zna i rozumie wzajemne oddziatywania pomiedzy strukturami
- i instytucjami spotecznymi a dziatalnosciag twércza
GRF1 W12 ma zaawansowang wiedze dotyczgcq budowy, aplikacji i ewaluacji narzedzi pozyskiwania danych
- o jednostkach i strukturach spotecznych, pozwalajgcg zrozumiec procesy spoteczno-kulturowe
GRF1 W13 w stopniu zaawansowanym zna i rozumie wzajemne relacje miedzy teoretycznymi i praktycznymi
- aspektami projektowania graficznego
GRF1 W14 |Mazaawansowana wiedze na temat rynku projektowania graficznego, zna podstawowe
- zagadnienia z zakresu marketingu i zarzadzania komunikacja
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w stopniu zaawansowanym zna i rozumie podstawowe formy przedsiebiorczosci wtasciwie dla

GRF1_W15 |sektora kreatywnego, w szczegdlnosci w obszarach projektowania graficznego i komunikacji
wizualnej
GRF1 W16 |mMaZzaawansowanq wiedze o roli projektowania graficznego i innowacyjnosci we wspdtczesnej
- gospodarce rynkowej
Umiejetnosci:
GRF1 UO1 potrafi wykorzystaé¢ myslenie wizualne oraz kreacje wizualng do samodzielnego budowania
- i wdrazania koncepcji artystycznych
GRF1 U02 potrafi postugiwac sie wyobraznig, intuicjg i wrazliwoscia twdrcza oraz umiejetnoscia
- samodzielnego i swobodnego kreowania na réznych etapach pracy artystycznej i projektowej
GRF1 UO03 wykorzystuje zaréwno tradycyjne, jak i nowoczesne narzedzia warsztatu artystycznego, w tym
- technologie informatyczne, w projektowaniu graficznym
posiada zaawansowang umiejetnosc analizy problemow projektowych i konstruowania
GRF1_UO4 |kreatywnych rozwigzan z zastosowaniem adekwatnych metod dla realizacji projektéw w
obszarach projektowania graficznego i projektowania komunikacji
potrafi zrealizowac proces projektowy dla wybranych grup spotecznych oraz instytucji
GRF1_UO05 spotecznych, ktérego celem jest rozwigzanie spotecznego problemu z wykorzystaniem aparatury
badawczej, strategicznej i kreacyjnej
GRF1 UO6 posiada umiejetnos¢ zarzadzania zespotem kreatywnym na wszystkich etapach procesu
- projektowego
GRF1 U0O7 umie samodzielnie analizowac i weryfikowac wszystkie etapy projektowania i realizacji wtasnych
- oraz zespotowych prac artystycznych i uzytkowych
GRF1 UO8 potrafi zaplanowac, zrealizowac i dokonaé ewaluacji procesu badawczego w zakresie diagnostyki
- komunikacji, wizerunku jednostki, grupy oraz instytucji
GRF1 U09 potrafi obserwowac procesy spoteczne i komunikacyjne oraz wykorzysta¢ poczynione obserwacje
- do diagnozy i rozwigzywania problemoéw projektowych
potrafi znalezé, poddac krytycznej analizie i wykorzystac¢ wiarygodne
GRF1_U10 i adekwatne zasoby w postaci: literatury naukowej, branzowej, zapisu dorobku twdrczego oraz
najnowszych trendéw w wybranych obszarach projektowania graficznego i komunikacji wizualnej
umie wykorzystywac zdobyta wiedze z zakresu teorii komunikacji, teorii komunikacji wizualnej
GRF1_U11 |orazteorii spoteczeristwa do realizacji projektéw dla wybranych jednostek, grup oraz instytucji
spotecznych
potrafi — w rozmowie z réznymi kregami odbiorcéw — podejmowac i komunikowaé
GRF1_U12 |specjalistyczne problemy i zagadnienia z zakresu grafiki uzytkowej, animowac dyskusje stosujac
stosowny, specjalistycznego jezyka oraz i réznorodne formaty
GRF1 U13 posiada zaawansowang umiejetnos¢ prezentacji wtasnej twdrczosci z wykorzystaniem
- zréznicowanych — tradycyjnych i nowoczesnych (nowe media) — narzedzi prezentacyjnych
GRF1 U14 potrafi brac¢ udziat w debacie i dyskutowac na temat projektow kreatywnych, uwzgledniajac przy
- tym krytyczna informacje zwrotng oraz postugujgc sie adekwatng argumentacjg
GRF1 U15 posiada umiejetnos$¢ postugiwania sie jezykiem angielskim na poziomie B2 Europejskiego Systemu
- Opisu Ksztatcenia Jezykowego
GRF1 U16 potrafi planowac i realizowac rozwoj zawodowy celem efektywnego funkcjonowania w wybranym
- obszarze projektowania graficznego
GRF1 U17 potrafi budowaé wiasne portfolio projektéw o zréznicowanym spektrum stylistycznym,

funkcjonalnym i emocjonalnym
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potrafi pracowaé w interdyscyplinarnym zespole projektowym, petnigc w nim rézne role,

GRF1_U18 R T ; .
- przyjmujac i realizujac powierzone zadania
Kompetencje spoteczne:
GRF1 KO1 jest gotédw do podejmowania wyzwan zawodowych i osobistych, wykazujac przy tym wytrwatos¢
- w podejmowaniu indywidualnych i zespotowych dziatan w zakresie projektowania graficznego
GRF1 K02 respektuje podmiotowos¢ kazdego cztowieka w ramach wspodtpracy w dziatalnosci spotecznej
- i komercyjnej
GRF1 KO3 we wiasnej pracy, decyzjach i dziataniach wykazuje odpowiedzialnos¢ spoteczng i promuje te
- postawe w srodowisku zawodowym
GRF1 KO4 jest gotow do wypetniania zobowigzan spotecznych wiasciwych dla zawodu grafika i projektanta,
- zwfaszcza przez inspirowanie i organizowanie dziatalnosci na rzecz interesu spotecznego
GRF1_K05 postepuje zgodnie z zasadami ochrony wtasnosci intelektualnej i prawa autorskiego
GRF1 K06 jest gotow do odpowiedzialnego rozwijania dorobku projektowania graficznego i komunikacji
- wizualnej oraz do podtrzymania etosu zawodu grafika i projektanta
inicjuje dialog i jest otwarty na informacje zwrotng ze strony srodowiska (w szczegdlnosci
GRF1_K07 autorytetow, ekspertéw, praktykéw, odbiorcéw) w procesie wykonywania zawodu grafika
i projektanta
GRF1 KOS jest gotdw do podejmowania dziatan twérczych i projektowych we wspotpracy z otoczeniem

spotecznym i gospodarczym w sposob przedsiebiorczy

Symbol efektu kierunkowego tworza:

literowy skrét oznaczenia kierunku studidéw i podkresinik — oznaczenie kierunku studidw,

litera W, U lub K — kategoria, odpowiednio: wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne,

numer porzadkowy nadawany w ramach kategorii.
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Il. OPIS PROCESU PROWADZACEGO DO UZYSKANIA EFEKTOW UCZENIA SIE

1. WSKAZNIKI

STUDIA STACJONARNE

STUDIA
NIESTACJONARNE

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student uzyskuje
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim

ponad 50% punktéw

ponad 50% punktéw

udziatem nauczycieli akademickich lub innych ECTS ECTS
0sOb prowadzacych zajecia
taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi
uzyskaé w ramach zajeé z dziedziny nauk min. 5 ECTS min. 5 ECTS
humanistycznych lub nauk spotecznych

. ) 6 miesiecy, 6 miesiecy,
wymiar praktyk zawodowych oraz liczba i ,

) 26 punktéw ECTS, 26 punktéw ECTS,
punktéw ECTS . .
810 godzin 810 godzin

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana
zajeciom ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne

144 punktow ECTS

144 punktow ECTS

taczna liczba punktdw ECTS przyporzadkowana

co najmniej 54 punkty

co najmniej 54 punkty

zajeciom do wyboru [min. 30%] ECTS ECTS
t liczb dzi jec¢ okresl i
qczrraj iczba godzin zajec okreslona w programie 2159 1405
studiow
liczba godzin w programie studiéow — tacznie

& prog 2 2069 2215

(zajecia i praktyki)

taczna liczba punktéw ECTS uzyskiwana w ramach
ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtos¢

nie przekracza
90 punktéw ECTS

nie przekracza
90 punktéw ECTS

liczba godzin zajeé z wychowania fizycznego na
studiach stacjonarnych

60 godzin,
0 punktéw ECTS

nie dotyczy
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2. ZAJECIA
Opis koncepcji programu

Koncepcja ksztatcenia

Program kierunku grafika jest przyporzadkowany merytorycznie do dyscypliny sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki (w 60 procentach, dyscyplina wiodgca) i nauki o komunikacji spotecznej
i mediach (w 40 procentach), co odzwierciedla realny uktad merytoryczny programu i sformutowane dla
kierunku efekty uczenia sie odnoszgce sie do poznawanych w zaawansowanym stopniu tresci z zakresu
wiedzy, rozwijanych umiejetnosci i nabywanych kompetencji.

Program kierunku grafika oferuje ksztatcenie w zakresie zawoddw zwigzanych z projektowaniem
graficznym i projektowaniem komunikacji. Koncepcja studiow zaktada, ze studenci realizujg czterodzielny
jesli chodzi o typy zajeé, program studiéw. Pierwszy blok zajeé¢ ogdlnoplastycznych pozwala na osiggniecie
tych efektéw uczenia sie, ktére odnoszg sie do wiedzy, umiejetnosci i kompetencji w zakresie
wspotczesnych zastosowan kreacji artystycznej i projektowej, ze szczegdlnym uwzglednieniem wiedzy
o nurtach, stylach i trendach w grafice. Drugi blok zaje¢ dotyczy zagadnien zwigzanych z warsztatem
projektowania graficznego, w ramach ktérego studenci uczg sie metodologii i metodyki pracy projektowej
i artystycznej w ramach pracy twdrczej w obszarze grafiki uzytkowej. Trzeci blok zaje¢ koncentruje sie na
zagadnieniach multimedidow. W ramach tego bloku studenci zdobywajg wiedze i umiejetnosci z zakresu
technologii uzyskiwania, przetwarzania, produkgc;ji i prezentacji obrazu technikami cyfrowymi. Czwarty blok
zaje¢, dotyczy komunikacji spotecznej i zagadnien z nig zwigzanych oraz teorii spoteczeistwa oraz ich
znaczenia dla procesdow projektowych i proceséw twodrczych. Program studidw pozwala takze na
osiggniecie odpowiedniego poziomu biegtosci jezykowe] w zakresie jezyka angielskiego (B2).

Po ukonczeniu studidw pierwszego stopnia o profilu praktycznym z grafiki na Uniwersytecie SWPS
absolwenci mogg kontynuowad edukacje w modelu szkolnictwa wyzszego na polskich i zagranicznych
akademiach i uniwersytetach artystycznych i projektowych.

Przyjecia na studia, harmonogram realizacji programu studiéw

Studia z grafiki s3 adresowane do kandydatéw, ktérych zainteresowania oscylujg wokdét pomyslanych jako
praktyczne, projektowe studia przygotowujgce do pracy w roli projektanta graficznego funkcjonujacego —
samodzielnie lub w zespole — w ramach przemystéw kreatywnych, sektoréw zwigzanych z kulturg,
projektowania wizualnego, takze rozwijania wtasnej dziatalnosci projektowej i/lub artystycznej,
proponowania i wdrazania rozwigzan projektowych i/lub artystycznych, takze w $rodowisku
miedzynarodowym.

Sylwetka absolwenta

Absolwent kierunku grafika jest przygotowany do wykonywania samodzielnej i zespotowe] pracy
w agencjach reklamowych, studiach projektowych, domach wydawniczych i drukarniach w obszarze
projektowania graficznego, grafiki uzytkowej i komunikacji wizualnej. Absolwent w stopniu
zaawansowanym zna i rozumie najnowsze teorie projektowe i ich praktyczne zastosowanie, umie
pracowac¢ konceptualnie w zakresie wykorzystania warsztatu graficznego w szeroko pojetej grafice
uzytkowej. Potrafi diagnozowaé problemy projektowe i proponowac rozwigzania wykorzystujgce
zrdéznicowane techniki wizualizacji i prezentacji. Umie mysle¢ i dziata¢ projektowo zaréwno jako
wykonawca, jak i moderator realizacji projektu. W rezultacie absolwent potrafi planowac i realizowaé
rozwéj zawodowy w zakresie grafiki uzytkowej, postugujac sie portfolio realizacji o zréznicowanym
spektrum stylistycznym, funkcjonalnym i emocjonalnym.
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Wymiar zajec

Studenci realizujg zajecia zgodnie z ponizszymi wymiarami:

Nazwa przedmiotu punkty ECTS

Dziatania artystyczne i projektowe 6

Dziatania kreatywne

Estetyka

Grafika warsztatowa

Historia sztuki i projektowania 1

Historia sztuki i projektowania 2

Kampanie reklamowe

Kompetencje spoteczne

Komunikacja spoteczna

Kreacja wizualna 1

Kreacja wizualna 2

Kreacja wizualna 3

Media i komunikacja

Plener

Podstawy fotografii i filmu

Portfolio

Postprodukcja

Prawo autorskie

Proces projektowy

Projektowanie graficzne 1

Projektowanie graficzne 2

Projektowanie opakowan

Projektowanie produktu cyfrowego

Projektowanie publikacji

Seminarium dyplomowe 1

Seminarium dyplomowe 2

Studio fotografii i filmu

Systemy identyfikacji wizualnej

Systemy informacji i orientacji

Techniki prezentacji

Warsztat animacyjny

nmnjlujlwlujlu|lbrr|lovjloOojlulululbr|lo|l|kRL,r|lWIN]IM™IN]IPdPIOlULlOlO]lRlU]INNIN]IOIN] D

Warsztat typograficzny

RAZEM: 144
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Jezyk angielski
Studenci realizujg zajecia z jezyka angielskiego w wymiarze tgcznie 12 punktéw ECTS, roztozone na

4 semestry, w kazdym semestrze 3 punkty ECTS.

Wychowanie fizyczne

Na studiach stacjonarnych studenci realizujg wychowanie fizyczne w wymiarze tgcznie 60 godzin,
2 przedmioty po 30 godzin po 0 punktéw ECTS, zaplanowane w dwéch kolejnych semestrach.

Zajecia ksztatcace umiejetnosci praktyczne

Nazwa przedmiotu punkty ECTS

Dziatania artystyczne i projektowe 6

Dziatania kreatywne

Grafika warsztatowa

Kampanie reklamowe

Nl uUu|lo | &

Komercjalizacja

Kreacja wizualna 1

Kreacja wizualna 2

Kreacja wizualna 3

Podstawy fotografii i filmu

Portfolio

wliN]| P>l ]lOU] WO,

Postprodukcja

N
N

Praktyka zawodowa 1i 2

Proces projektowy

Projektowanie graficzne 1

Projektowanie graficzne 2

Projektowanie opakowan

Projektowanie produktu cyfrowego

Projektowanie publikacji

Seminarium dyplomowe 1

oclojlujlujlulb~lo]| O

Seminarium dyplomowe 2

Studio fotografii i filmu

Systemy identyfikacji wizualnej

Systemy informacji i orientacji

Techniki prezentacji

Warsztat animacyjny

unjiulw]lou|louv|lbs

Warsztat typograficzny

RAZEM: 145
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Zajecia do wyboru

Studenci realizujg zajecia do wyboru w tgcznym wymiarze 54 punktéw ECTS. Zajecia sg przewidziane od
semestru 2 w wymiarze 2 przedmiotéw na semestr.

Nazwa przedmiotu punkty ECTS
Dziatania artystyczne i projektowe 6
Grafika warsztatowa 6
Plener 2
Praktyka zawodowa 1 6
Praktyka zawodowa 2 16
Seminarium dyplomowe 1 9
Seminarium dyplomowe 2 9
RAZEM: 54

Opis sposobéw weryfikacji efektdw uczenia sie
Osiggniecie efektow uczenia sie weryfikowane jest w procesie zaliczania poszczegdlnych zaje¢ na
podstawie zadan okreslonych w sylabusach zaje¢. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie przewidujg
ocene zdolnosci zastosowania wiedzy i umiejetnosci w projektach praktycznych oraz ocene kompetenc;ji
spotecznych w trakcie procesu pracy projektowe]. W szczegdlnosci stosowane sg nastepujgce metody:
- Do oceny wiedzy:
O praca pisemna;
o prezentacja multimedialna potgczona z prezentacjg publiczng;
o opis projektu i procesu projektowania przedstawiajacy cel, zastosowane techniki i metody
projektowania.
- Do oceny umiejetnosci:
przygotowanie i przedstawienie prezentacji;
przygotowanie i przeprowadzenie ¢wiczenia/zadania;
projekt indywidualny;
projekt grupowy;
realizacja zadan w trakcie zaje¢;
realizacja zadan w ramach pracy wilasnej;
realizacja zadan w trakcie praktyki zawodowe;.
- Do oceny kompetencji spotecznych:

O O O O O O

praca w grupie w réznych rolach i komunikacji w grupie;
umiejetnos¢ prezentacji i omodwienia projektu i jego jakos¢;
prace pisemne i wystgpienia ustne;

umiejetnos¢ pracy indywidualnej;

rozwigzywanie problemow.

O O O O O
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3. PRAKTYKI

Studenci realizujg praktyki w wymiarze 6 miesiecy, tgcznie 26 punktéw ECTS i 810 godzin praktyk.

Praktyki sg realizowane w cze$ciach poczawszy od 4 semestru studidow. Praktyki zawodowe majg na celu
uzyskanie przez studenta umiejetnosci i kompetencji pod opieka osoby zajmujgcej sie wykonywaniem
pracy zwigzanej z efektami uczenia sie oraz w realnych warunkach wykonywania takiej pracy. Miejsca
praktyk sg dobierane przez uczelnie, mozliwe jest takze — na wniosek studenta — odbywanie praktyki
indywidualnej w miejscu wybranym przez studenta, po uprzednim uzyskaniu zgody uczelni. Osiggniecie
efektéw uczenia sie dla praktyk jest weryfikowane przed potwierdzeniem ich zaliczenia.

4. PRACA DYPLOMOWA

Student wykonuje prace dyplomowa sktadajacg sie z dwdch czesci:
— projekt/dzieto, z opracowang dokumentacjg techniczng i wizerunkowsg,
— praca pisemna opisujgca i dokumentujgca zatozenia, kontekst, badania i proces
projektowy/tworczy.
Proces przygotowania pracy dyplomowej trwa 2 semestry.

5. EGZAMIN DYPLOMOWY

Warunkiem ukonczenia studiéw jest ztozenie egzaminu dyplomowego. W trakcie egzaminu student
prezentuje zrealizowany projekt dyplomowy, omawia jego zatozenia i odpowiada na trzy pytania zadane
przez komisje.
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