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I. EFEKTY UCZENIA SIE

Absolwent studiow uzyskuje kwalifikacje petng na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Efekty uczenia sie odnoszg sie do nastepujacych dyscyplin:

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (dziedzina sztuki) — dyscyplina wiodaca 70% ECTS
nauki o kulturze i religii (dziedzina nauk humanistycznych) 15% ECTS
nauki socjologiczne (dziedzina nauk spotecznych) 15% ECTS
Symbol
ABSOLWENT:
efektu
Wiedza:
W Wol w zaawansowanym stopniu zna materiaty wiasciwe dla projektowania, a takze narzedzia
- i metody stosowane w pracach projektowych
W zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady i sposoby praktycznego zastosowania wiedzy o
W_W02 materiatach, narzedziach, technikach i technologiach w dziatalnosci zawodowej projektanta(-tki)
wzornictwa oraz pokrewnych dyscyplin artystycznych
PR W zaawansowanym stopniu zna i rozumie estetyczne wzorce oraz konwencje przekazu
- wizualnego, a takze zasady jego tworzenia
W Wod W zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady projektowania uniwersalnego oraz specyfike
- projektowania dla réznych grup odbiorcow
W WOS W zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady pracy obowigzujgce w warsztatach
- i pracowniach specjalistycznych, w tym zwtaszcza te, dotyczace bezpieczenstwa i higieny pracy
W W06 W zaawansowanym stopniu zna i rozumie tradycyjne i wspotczesne metody obrazowania
- i produkgji
W_Wo07 W zaawansowanym stopniu zna i rozumie wybrane zagadnienia z historii sztuki i historii dizajnu
W Wos w zaawansowanym stopniu zna i rozumie tendencje rozwojowe oraz trendy wspodtczesnego
- wzornictwa, a takze zwigzane z nimi tradycje twdrcze i odtwércze
W_W09 W zaawansowanym stopniu zna i rozumie etyczng i spoteczng odpowiedzialnos¢ projektanta(-tki)
W zaawansowanym stopniu zna i rozumie wybrane zagadnienia teoretyczne wtasciwe dla nauk
W W10 socjologicznych oraz nauk o kulturze i religii w stopniu pozwalajgcym na ich wykorzystanie
- w pracy projektanta(-tki)
W zaawansowanym stopniu zna i rozumie uwarunkowania spoteczne i kulturowe funkcjonowania
W_W11 cztowieka we wspdtczesnym Swiecie, a takze role jego/jej wytwordw w ksztattowaniu
wzajemnych relacji
W W12 W zaawansowanym stopniu zna i rozumie wybrane metody, techniki i narzedzia pozyskiwania
- danych, zaréwno w podejsciu ilosciowym, jak i jakosciowym
R w zaawansowanym stopniu rozumie relacje i zaleznosci miedzy procesem projektowania
- a teoriami wiasciwymi dla nauk socjologicznych oraz nauk o kulturze i religii
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w zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady tworzenia i prowadzenia dziatalnosci
W_w14 gospodarczej w obszarze projektowania wzornictwa, w tym zwlaszcza te, dotyczace
finansowania i promocji realizowanych projektow
w zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady wspodfpracy z otoczeniem naukowym,
W_W15 spotecznym i biznesowym w obszarze projektowania wzornictwa
W zaawansowanym stopniu zna i rozumie pojecia i zasady ochrony wtasnosci intelektualnej oraz
W_W16 znaczenie tych praw dla dziatalnosci gospodarczej i wspdtpracy w zespotfach branzowych
i miedzybranzowych
W_W17 W zaawansowanym stopniu zna i rozumie metody diagnozowania potrzeb uzytkownika(-czki)
W W18 w zaawansowanym stopniu zna i rozumie wybrane metody, techniki i narzedzia opisu wiasciwe
- dla nauk o kulturze i religii oraz nauk socjologicznych
W W19 W zaawansowanym stopniu zna i rozumie wazne wyzwania i dylematy wspdtczesnego Swiata,
- ktore moga stac sie zadaniem projektowym
Umiejetnosci:
W Uo1 potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ proces projektowy: od koncepcji, przez proby
- i eksperymenty z wykorzystaniem réznych narzedzi po prototypowanie i wykonanie projektu
W U02 potrafi tworzy¢ prace projektowe z wykorzystaniem wiedzy o trendach wspotczesnego
- wzornictwa
W U03 potrafi kreatywnie odczytywac zatozenia projektowe oraz w oparciu o nie tworzy¢ wtasne
- koncepcje projektowe
W U04 potrafi w pracach projektowych zastosowac wiedze o materiatach, narzedziach, technikach
- i technologiach
W UOS potrafi realizowac dziatania projektowe oparte na koncepcjach wynikajgcych ze swobodnego
- i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i zaangazowania emocjonalnego
W U06 potrafi zastosowa¢ metody badawcze i analityczne wtasciwe dla nauk o kulturze i religii oraz
- nauk socjologicznych do zdefiniowania potrzeb ludzi i nie-ludzi
W U07 potrafi wyszukiwaé, analizowac oraz selekcjonowac informacje przy uzyciu réznych metod
- i narzedzi, a takze dokonywac krytycznej oceny wiarygodnosci zrédet tych informacji.
W_uo08 potrafi budowa¢ spdjng narracje projektowg
W U09 potrafi prowadzi¢ proces badawczy pozwalajgcy na rozwigzanie typowych zadar/problemoéw
- z zakresu procesu projektowego, z uwzglednieniem specyfiki wzornictwa
W U10 potrafi tworzy¢ prace akademickie i branzowe, piszac w sposéb rzeczowy, zrozumiaty
- i ustrukturyzowany
W U1l potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu
- B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
potrafi publicznie prezentowad wiasne projekty, dostosowujac do odbiorcy styl i forme
W_uU12 wypowiedzi, a takze sposdb prezentacji, korzystajgc przy tym z technologii analogowych
i cyfrowych
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W U13 potrafi bra¢ udziat w debacie, przedstawiac i ocenia¢ rézne opinie i stanowiska oraz o nich
- dyskutowaé
W U14 potrafi planowac i organizowa¢ prace indywidualng oraz zespofowg, odpowiednio definiujgc
- priorytety stuzgce realizacji projektu, zarzadzajgc czasem i posiadanymi zasobami
W U1S potrafi komunikowac sie i wspdtpracowac¢ w ramach pracy projektowej z osobami
- reprezentujgcymi rézne dyscypliny naukowe i branze
W U16 potrafi samodzielnie pogtebia¢ wiedze z zakresu projektowania, a takze planowaci realizowac¢
- rozwdj umiejetnosci warsztatowych i technicznych
W_u17 potrafi realizowac zatozenia ustawicznego ksztatcenia w rozwoju zawodowym i osobistym
Kompetencje spoteczne:
jest gotow(-owa) do podejmowania sie realizacji projektéw wykazujac sie umiejetnosciag
W_K01 samodzielnego zbierania, analizowania i interpretowania informacji pochodzgcych z réznych
zrédet oraz do krytycznej oceny posiadanej i wytwarzanej wiedzy projektowej
jest gotéw(-owa) do samodzielnego rozwigzywania problemow projektowych, a takze
W_K02 podejmowania decyzji, krytycznej oceny wtasnych i cudzych efektéw pracy, a w przypadku
napotkania trudnosci jest gotow do zasiegania opinii ekspertow
jest gotéw(-owa) do wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci, zdolnosci twdrczego
W_KO03 myslenia i twdrczej pracy w trakcie realizacji projektdw, a takze do elastycznego myslenia,
adoptowania sie do nowych i zmieniajgcych sie okolicznosci
W Ko4 jest gotéw(-owa) do inicjowania, realizacji i popularyzacji dziatan projektowych na rzecz
- otoczenia spotecznego
W KOS jest gotéw(-owa) do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy, a takze uznawania czynnika
- ekonomicznego w realizacji projektéw spotecznych
W KOG jest gotéw(-owa) do odpowiedzialnego petnienia zawodu projektanta(-tki), przestrzegania etyki
- zawodowej i wymagania tego od innych
W_K07 jest gotéw(-owa) do dbania o dorobek i tradycje zawodu projektanta(-tki)
W_KO08 jest gotéw(-owa) do wziecia odpowiedzialnosci za efekty wiasnych dziatan projektowych

Symbol efektu kierunkowego tworza:

litera W i podkreslnik — kierunkowe efekty uczenia sie dla kierunku wzornictwo,

litera W, U lub K —kategoria, odpowiednio: wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne,

numer porzgdkowy nadawany w ramach kategorii.
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Il. OPIS PROCESU PROWADZACEGO DO UZYSKANIA EFEKTOW UCZENIA SIE

1. WSKAZNIKI

STUDIA
STACJONARNE

STUDIA
NIESTACJONARNE

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student uzyskuje
w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub innych osdb
prowadzgcych zajecia

ponad 120 ECTS

ponad 120 ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskac
w ramach zajeé z dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych — w przypadku kierunkéw studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki

kierunek jest w 30%
przyporzadkowany do
dyscyplin w ramach
nauk humanistycznych

kierunek jest w 30%
przyporzadkowany do
dyscyplin w ramach
nauk humanistycznych

i nauk spotecznych i nauk spotecznych

spofeczne

. . . 6 miesiecy, 6 miesiecy,
\évg.lr:glar praktyk zawodowych oraz liczba punktéw 27 ECTS, 27 ECTS,

810 godzin 810 godzin

taczna Ileba punk't(')w ECT§ przyporzadkowana zajeciom 149 ECTS 149 ECTS
ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne
taczna liczba p.unktow ECTS przyporzadkowana zajeciom 83 ECTS 83 ECTS
do wyboru [min. 30%)]
faczna liczba godzin zajeé okreslona w programie 2292 1698

studiow

udziat godzin zajec¢ prowadzonych przez nauczycieli
akademickich zatrudnionych w uczelni jako
podstawowym miejscu pracy

co najmniej 50%

co najmniej 50%

liczba godzin w programie studiéow — tacznie

(zajecia i praktyki) 3102 2508
taczna liczba punktéw ECTS uzyskiwana w ramach
ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik 120 ECTS 120 ECTS

ksztatcenia na odlegtos¢

maksymalna tgczna liczba punktéw ECTS uzyskiwana w
ramach ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtos¢

nie przekracza 120
ECTS

nie przekracza 120
ECTS

liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego na studiach
stacjonarnych

60 godzin, 0 ECTS

nie dotyczy
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2. ZAJECIA

Wymiar zajeé

Studenci realizujg zajecia zgodnie z ponizszymi wymiarami:

Nazwa przedmiotu Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim ECTS
Badania w projektowaniu 1 Research for design 1 6
Badania w projektowaniu 2 Research for design 2 6
Historia designu History of design 2
Historia sztuki History of art 2
Jezyk angielski 1 Foreign language 1 3
Jezyk angielski 2 Foreign language 2 3
Jezyk angielski 3 Foreign language 3 3
Jezyk angielski 4 Foreign language 4 3
Kolor i forma Color and form 4
Kompetencje spoteczne i akademickie Social and academic competences 2
Programy graficzne 1 Graphic programs 1 4
Programy graficzne 2 Graphic programs 2 4
Projekt biznes Business project 7
Projekt spoteczenstwo Social project 7
Projektant na rynku pracy Designer at work 4
Projektowanie 2D 2D Design 7
Projektowanie 3D 3D Design 7
Projektowe wyzwania wspotczesnosci Modern perspectives of design 2
Rysunek 1 Drawing 1 4
Rysunek 2 Drawing 2 4
Seminarium dyplomowe 1 Diploma seminars 1 10
Seminarium dyplomowe 2 Diploma seminars 2 20
Techniki protypowania Prototyping techniques 4
Teorie projektowania Designing theories 4
Warsztat mistrzowski 1 Master workshop 1 2
Warsztat mistrzowski 2 Master workshop 2 2
Warsztat mistrzowski 3 Master workshop 3 2
Warsztat mistrzowski 4 Master workshop 4 2
Warsztat mistrzowski 5 Master workshop 5 2
Warsztat mistrzowski 6 Master workshop 6 2
Warsztat mistrzowski 7 Master workshop 7 2
Warsztat mistrzowski 8 Master workshop 8 2
Wstep do ceramiki Ceramics. Introduction 2
Wstep do fotografii Photography. Introduction 2
Wstep do krawiectwa Sewing. Introduction 2
Wstep do UXi Ul UX & Ul. Introduction 2
razem 146

Wychowanie fizyczne

Na studiach stacjonarnych studenci realizujg wychowanie fizyczne w wymiarze tgcznie 60 godzin,
2 przedmioty po 30 godzin po 0 ECTS, zaplanowane w dwdch kolejnych semestrach.

Zajecia specjalnosciowe
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Studenci realizujg zajecia specjalnosciowe w kolejnych semestrach, w wymiarze:

tgczny wymiar ECTS
Semestr 3 17
Semestr 4 17
Semestr 5 13
Semestr 6 13
Semestr 7 4
Semestr 8 3
razem 67

Specjalnosci na kierunku studiéw:
- Projektowanie komunikacji (Communication Design)
- Projektowanie produktu (Product Design)

Studenci realizujg zajecia specjalnosciowe zgodnie z ponizszymi wymiarami:

Specjalnos¢ Nazwa przedmiotu ECTS

w

Dokumentacja fotograficzna CD

Projektowanie Dokumentacja video CD

komunikaciji Narzedzia projektowe — animacja 2D

(Communication Design) "N rzedzia projektowe — VR & AR

Profil zawodowy CD 1

Profil zawodowy CD 2

Projekt indywidualny CD

Projekt zespotowy CD

Projektowanie doswiadczen i interfejséw 1

Projektowanie doswiadczen i interfejsow 2

Projektowanie grafiki przestrzennej

Projektowanie identyfikacji wizualnej

Projektowanie interakcji CD

Projektowanie publikacji

Rysunek ilustracyjny 1

WW|A(R|IP|PWWIN([J|W(RARlWW[W

Rysunek ilustracyjny 2

Sciezka specjalnoéciowa do wyboru — student wybiera 1z 2
przedmiotow:

— Techniki ilustracyjne

— Typografia

Sciezka specjalnoéciowa do wyboru — student wybiera 1z 2
przedmiotow:

—  Film animowany

— Motion design

Dokumentacja fotograficzna PD

Projektowanie produktu Dokumentacja video PD

(Product Design) Narzedzia projektowe — kolor, materiat, detal (CMF)

Narzedzia projektowe — materiatoznawstwo

Parametryka i robotyka 1

Parametryka i robotyka 2

PlWWWW| W|Ww

Profil zawodowy PD 1
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Profil zawodowy PD 2

Projekt indywidualny PD

Projekt zespotowy PD

Projektowanie ceramiki

Projektowanie interakcji PD

Projektowanie mebla

Projektowanie tekstyliow

Rysunek techniczny i projektowy 1

Rysunek techniczny i projektowy 2

WwWih|d|d|IPIN N (W

Sciezka specjalnoéciowa do wyboru — student wybiera 1z 2
przedmiotow:

— Konstrukcja

— Zaawansowana parametryka i robotyka

Sciezka specjalnoéciowa do wyboru — student wybiera 1z 2
przedmiotow:

—  Struktura

— CAD

Communication Design —
specjalnos¢ na studiach
w jezyku angielskim

Design tools — 2D animation

Design tools — VR & AR

Designing experiences and interfaces 2

Experiences and interfaces design 1

Group project CD

Illustration drawing 1

Illustration drawing 2

Individual project CD

Interaction design CD

Photographic documentation CD

Professional profile CD 1

Professional profile CD 2

Publication design

Special graphic design

HlhPW P WA [([JWW|IJ[WWW|W

Specialty paths choice 1 or 2:
— lllustration techniques

— Typography

Specialty paths choice 1 or 2:
— Animation
— Motion design

Video documentation CD

Visual identification

Product Design —
specjalnos¢ na studiach
w jezyku angielskim

Ceramics design

Design tools — materials science

Designing tools — color, material, detail (CMF)

Furniture design

Group project PD

Individual project PD

Interaction design PD

Parametrics and robotics 1

Parametrics and robotics 2

Photographic documentation PD

WW W NN |PWW (AP W
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Professional profile PD 1 4
Professional profile PD 2 3
Soft goods design 4
Specialty paths choice 1 or 2:

— Construction 3

— Advanced parametrics and robotics

Specialty paths choice 1 or 2:

— Structure 3
- CAD

Technical and design drawing 1 3
Technical and design drawing 2 3
Video documentation PD 3

Opis sposobow weryfikacji efektéw uczenia sie

Osiagniecie efektow uczenia sie weryfikowane jest w procesie zaliczania poszczegdlnych zajec¢ na podstawie
zadan okreslonych w sylabusach. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie przewidujg ocene zdolnosci
zastosowania wiedzy i umiejetnosci w projektach praktycznych oraz ocene kompetencji spotecznych
w trakcie procesu pracy projektowe]. W szczegélnosci stosowane sg metody:
— Do oceny wiedzy:
O praca pisemna, w szczegblnosci na przedmiotach z blokéw zaje¢ humanistycznych
i spotecznych
O opis katalogowy projektu i procesu projektowania przedstawiajacy cel, zastosowane techniki
i metody projektowania, uzyte materiaty i technologie oraz wykorzystang wiedze z zakresu
nauk spotecznych i humanistycznych,
O prezentacja multimedialna potgczona z prezentacjg publiczng.
— Do oceny umiejetnosci:
o  wykonanie zadan praktycznych, w tym wymagajgcych obstugi i wykorzystania urzgdzen oraz
zastosowania materiatow,
o  projekt indywidualny,
O  projekt grupowy.
— Do oceny kompetencji spotecznych:
O praca w grupie w réznych rolach i komunikacji w grupie,
O omodwienie projektu i jego jakosci,
O rozwigzywanie probleméw,
o dyskusje.

3. PRAKTYKI

Studenci realizujg praktyki w wymiarze 6 miesiecy, tgcznie 810 godzin praktyk i 27 punktédw ECTS.

Praktyki mogg by¢ realizowane w czesciach.

Praktyki studenckie majg na celu uzyskanie przez studenta umiejetnosci i kompetencji pod opiekg osoby
zajmujgcej sie wykonywaniem pracy zwigzanej z efektami uczenia sie oraz w realnych warunkach
wykonywania takiej pracy. Miejsca praktyk sa dobierane przez uczelnie, mozliwe jest takze — na wniosek
studenta — odbywanie praktyki indywidualnej w miejscu wybranym przez studenta, po uprzednim uzyskaniu
zgody uczelni. Efekty uczenia sie dla praktyk sy weryfikowane przed potwierdzeniem ich zaliczenia.
Mozliwe jest indywidualne uznanie studentowi zaliczenia praktyk na podstawie doswiadczenia
zawodowego realizowanego w trakcie studidw, jesli wykonywana praca realizuje efekty uczenia sie
okreslone dla praktyk. Tryb postepowania w takich przypadkach uregulowany jest odrebnie.
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4. PRACA DYPLOMOWA

Student wykonuje prace dyplomowsa sktadajgca sie z dwdch czesci:
wykonany i dziatajgcy prototyp, z opracowang dokumentacjg techniczng i wizerunkowg,
praca pisemna opisujgca i dokumentujgca zatozenia, kontekst, badania i proces projektowy.

Prace dyplomowa student przygotowuje pod kierunkiem dwdch promotorow — projektanta oraz specjalisty
z obszaru nauk humanistycznych lub spotecznych. Proces przygotowania pracy dyplomowej trwa
2 semestry.

5. EGZAMIN DYPLOMOWY

Warunkiem ukoniczenia studidw jest ztozenie egzaminu dyplomowego. W trakcie egzaminu student

prezentuje zrealizowany projekt dyplomowy, omawia jego zatozenia i odpowiada na pytania, jedno zadane
przez komisje oraz drugie wybrane sposrdéd dwdch wylosowanych z listy pytan.
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