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1. EFEKTY UCZENIA SIE

Absolwent studidw uzyskuje kwalifikacje petng na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Efekty uczenia sie odnoszg sie do nastepujgcych dyscyplin:

informatyka (dziedzina n. $cistych i przyrodniczych) — dyscyplina wiodaca 92% punktéw ECTS

psychologia (dziedzina n. spofecznych) 8% punktéw ECTS

Symbol efektu

INF1_WO1

INF1_W02

INF1_WO03

INF1_WO04

INF1_WO05

INF1_WO06

INF1_WO07

INF1_WO08

INF1_WO09

INF1_W10

ABSOLWENT:

Wiedza:

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie zakres ogdlnych zagadniern informatyki, jej
podstawowe pojecia i terminologie, oraz zna mozliwosci zastosowania tej wiedzy w innych
naukach;

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie wybrane zagadnienia matematyczne, niezbedne
dla formutowania i rozwigzywania probleméw informatycznych, zna i rozumie mozliwosci
wykorzystania tej wiedzy w praktyce;

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady konstrukgji i analizy algorytmow, a takze
mozliwosci ich praktycznego zastosowania;

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady tworzenia oprogramowania, strukture
programow oraz najpopularniejsze jezyki i paradygmaty programowania;

W zaawansowanym stopniuzna i rozumie budowe i zasady zarzadzania bazami danych oraz
mozliwosci ich wykorzystania w ztozonych projektach, przetwarzaniu i analityce danych;

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie budowe i zasady dziatania systemoéw
informatycznych, ich mozliwosci i ograniczenia;

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady budowy i dziatania infrastruktury
informatycznej, w tym podstawowe zagadnienia zwigzane z wirtualizacjg i chmurami
obliczeniowymi;

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie najwazniejsze technologie informatyczne wraz
z trendami rozwojowymi oraz mozliwosci i sposoby wykorzystania tych technologii;

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie wybrane technologie internetowe, w tym
serwerowe aplikacje internetowe, protokoty komunikacji oraz wybrane jezyki
programowania, stosowane do tworzenia aplikacji oraz stron internetowych;

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie techniki i metody sztucznej inteligencji,
mozliwosci ich stosowania, a takze ograniczenia oraz wybrane trendy rozwojowe;

Program studiéw | informatyka| studia pierwszego stopnia | profil praktyczny | Warszawa | 2024/2025
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Symbol efektu

INF1_W11

INF1_W12

INF1_W13

INF1_W14

INF1_W15

INF1_W16

INF1_W17

INF1_W18

INF1_U01

INF1_U02

INF1_UO3

INF1_U0O4

INF1_UO05

INF1_U06

ABSOLWENT:

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie fundamentalne wyzwania stojgce przed
wspotczesng cywilizacja oraz wartos¢ aplikacyjng psychologii w tym zakresie,
w szczegblnosci w zakresie zastosowan informatyki;

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie praktyczne aspekty projektowania programow
oraz aplikacji (w tym aplikacji mobilnych) dla wybranych systemdw operacyjnych;

W zaawansowanym stopniu znai rozumie aspekty prawne, w tym ochrony praw autorskich
i wlasnosci przemystowej oraz aspekty etyczne, spoteczne i ekonomiczne oraz zagrozenia
przetwarzania i ochrony danych w cyberprzestrzeni, techniki i narzedzia informatyczne
wykorzystywane w celu minimalizacji tych zagrozen, jak rowniez zasady tworzenia
bezpiecznego oprogramowania;

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady planowania i organizacji pracy
(indywidualnej i zespotowej) w projektach informatycznych;

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie mozliwosci zastosowania wiedzy informatycznej
w dziatalnosci zawodowej, a takze etyczne, spoteczne oraz prawne uwarunkowania
wykonywania ustug w sferze informatyki, w tym zasady tworzenia i rozwoju indywidualnej
przedsiebiorczosci;

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie wybrane zagadnienia i teorie psychologii
spotecznej oraz mozliwos$¢ zastosowania tej wiedzy w obszarze informatyki;

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie wybrane zagadnienia i teorie psychologii
poznawczej oraz mozliwos¢ zastosowania tej wiedzy w obszarze informatyki;

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie wybrane paradygmaty humanistyczne wiedzy
o cztowieku.

Umiejetnosci:

potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedze do modelowania probleméw informatycznych
w jezyku matematyki oraz ich rozwigzywania potrafi stosowaé wiedze matematyczng,
w tym przeprowadzac formalne i poprawne rozumowania;

potrafi identyfikowaé problemy informatyczne, ktédre wymagajg zastosowania metod
matematycznych oraz dobraé¢ metode i jg zastosowac;

potrafi dobiera¢ i stosowaé narzedzia informatyczne wspomagajgce obliczenia
matematyczne;

potrafi utworzy¢ formalng specyfikacje problemu informatycznego oraz zaplanowac projekt
informatyczny, opracowac jego dokumentacje i harmonogram realizacji oraz zrealizowaé
zgodnie z zatozeniami;

potrafi przygotowac srodowisko programistyczne, w tym dobraé jezyk programowania wraz
z niezbednymi bibliotekami oraz innymi narzedziami do realizacji projektu;

potrafi wybraéiuzasadni¢ dobdr technologii i infrastruktury informatycznej do rozwigzania
konkretnego problemu informatycznego;

Program studiéw | informatyka| studia pierwszego stopnia | profil praktyczny | Warszawa | 2024/2025
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Symbol efektu

INF1_U07

INF1_U08

INF1_U09

INF1_U10

INF1_U11

INF1_U12

INF1_U13

INF1_U14

INF1_U15

INF1_U16

INF1_U17

INF1_U18

INF1_U19

INF1_U20

INF1_U21

INF1_U22

ABSOLWENT:

potrafi zaprojektowac algorytmy dla zadanego problemu, dobierajac odpowiednie metody,
atakze oceni¢ ich poprawnos¢, ztozonos¢ obliczeniowa i pamieciowg, oraz
zaimplementowac je z zastosowaniem odpowiedniego paradygmatu programowania;

potrafi postugiwac sie wybranymi jezykami programowania;

potrafi zaprojektowac i wykona¢ baze danych oraz zastosowac jg w realizacji projektu
informatycznego;

potrafi w wybranym jezyku programowania, tworzy¢ efektywne narzedzia analizy
i przetwarzania zbioréw danych;

potrafi zaprojektowac aplikacje i system informatyczny oraz uczestniczyé w ich
implementacji, potrafi zastosowaé w trakcie tych prac swojg wiedze z zakresu interakgji
cztowiek-komputer;

potrafi w stopniu podstawowym zarzgdzac sieciami komputerowymi oraz bazamidanych;

potrafi dokona¢ podstawowej analizy i oceny bezpieczerstwa systemu informatycznego,
zidentyfikowac jego stabe punkty oraz zaproponowaci wdrozy¢ rozwigzania zwiekszajgce
bezpieczenstwo;

potrafi zastosowac technologie i narzedzia do wirtualizacji oraz obliczen w chmurze;

potrafi przygotowad raport z wykonanej pracy wraz z oméwieniem wynikéw oraz
przedstawi¢ w formie prezentacji;

potrafi pozyskiwaé z réznych Zrédet informacje dotyczgce rozwigzywania probleméw
informatycznych oraz przeprowadzi¢ analize najnowszych trendéw informatycznych,
wyciggac z nich wnioski i stosowa¢ do wykonania zatozonych zadan;

potrafi dobierac¢ i stosowac odpowiednie metody i narzedzia sztucznej inteligencji do
rozwigzania zadanego problemu;

potrafi komunikowac sie z uzyciem specjalistycznej terminologii ze specjalistami z dziedziny
informatyki oraz innych dziedzin, bra¢ udziat w debacie — przedstawiac i oceniaé rézne
opinie i stanowiska oraz dyskutowac o nich i argumentowaé swoje stanowisko;

potrafi indywidualnie oraz w zespole, organizowac i efektywnie wykonywac zadania (takze
w ramach projektow) oraz efektywnie i odpowiedzialnie zarzadzaé czasem pracy;

potrafi wykorzystac posiadang wiedze i umiejetnosci podczas realizowania ztozonych zadan
informatycznych, wspétpracujac z klientem oraz uczestniczagc w pracach prowadzonych
w realnie funkcjonujgcym podmiocie;

potrafi komunikowac sie w zespolei z klientem, w sposéb zrozumiaty/jasny i asertywny oraz
radzié sobie w sytuacjach konfliktowych;

potrafi samodzielnie identyfikowac¢ i rozwija¢ swoja wiedze i umiejetnosci w zakresie
informatyki;

Program studiéw | informatyka| studia pierwszego stopnia | profil praktyczny | Warszawa | 2024/2025



‘\\\Ii///é

-

=

AN

Uniwersytet
SWPS

Symbol efektu

INF1_U23

INF1_KO1

INF1_K02

INF1_KO3

INF1_KO4

INF1_KO5

INF1_KO6

ABSOLWENT:

potrafi postugiwaé sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenialezykowego, w tym prezentowaéwtym jezyku projekty informatycznei sposoby
ich wdrozenia oraz efektywnie wyszukiwaé informacje dotyczgce wskazanych probleméw
informatycznych.

Kompetencje spoteczne:

jest gotow(-owa) do poddania krytycznej analizie i ocenie posiadanej wiedzy i umiejetnosci
oraz do statego doksztatcania sie;

jest gotéw(-owa) do krytycznej oceny odbieranych tresci, weryfikacji ich Zrédet, rozumie
i uznaje znaczenie wiedzy w rozwigzywaniu problemow praktycznych, siega do opracowan
eksperckich;

jest gotow(-owa) do poddania krytycznej ocenie swoje postawy etyczne i spoteczne, a takze
zachowania, réwniez w sferze zawodowej—w ramach pracy w zespole, jak tez w kontaktach
z klientem;

jest gotow(-owa) do wypetniania zobowigzan spotecznych, inspirowania i organizowania
dziatalnosci na rzecz spotecznosci;

jest gotow(-owa) do myslenia i dziatania przedsiebiorczo, zauwazenia pojawiajacych sie
mozliwosci rozwoju i do ich wykorzystania;

jest gotéw(-owa) do odpowiedzialnego wykonywania zawodu informatyka
z uwzglednieniem zasad etyki zawodowe;j.

Symbol efektu kierunkowego tworzg:

— literowy skrét oznaczenia kierunku studiéw i podkresinik — oznaczenie kierunku studiéw,
— literaW, U lub K — kategoria, odpowiednio: wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne,
— numer porzagdkowy nadawany w ramach kategorii.

Program studiéw | informatyka| studia pierwszego stopnia | profil praktyczny | Warszawa | 2024/2025
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2. OPIS PROCESU PROWADZACEGO DO UZYSKANIA EFEKTOW UC

2.1. WSKAZNIKI

2.1.1. LICZBA GODZIN | WSKAZNIKI ZALEZNE OD FORMY ZAJEC
liczba godzin w programie studiéw —tacznie zajecia i praktyki

liczba godzin zaje¢ w programie studiow —tylko zajecia, bez praktyk

wymiar praktyk zawodowych

liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego na studiach stacjonarnych

liczba punktow ECTS, jaka student uzyskuje w ramach zaje¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych osdb
prowadzgcych zajecia

liczba punktow ECTS uzyskiwana w ramach ksztatcenia z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtosc

2.1.2. WSKAZNIKI NIEZALEZNE OD FORMY ZAJEC

faczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach
zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych —
w przypadku kierunkéw studidow przyporzgdkowanych do dyscyplin
w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub
nauki spoteczne

faczna liczba punktéw ECTS przyporzagdkowana zajeciom
ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne

faczna liczba punktéw ECTS przyporzgdkowana zajeciom zwigzanym

ZENIA SIE

STUDIA
STACJONARNE

2688 godzin

1908 godzin
6 miesiecy,

26 punktéw ECTS,
780 godzin

60 godzin,
0 punktow ECTS

ponad 105 punktéw
ECTS

do 105 punktéow ECTS

WSZYSTKIE STUDIA

min. 17 punktéw ECTS

109 punktéw ECTS

z prowadzong w uczelni dziatalnos$cig naukowa w dyscyplinach, do ponad 105 punktéow ECTS

ktorych przyporzagdkowany jest kierunek studiéw
faczna liczba punktédw ECTS przyporzgdkowana zajeciom do wyboru

udziat godzin zaje¢ prowadzonych przez nauczycieli akademickich
zatrudnionych w uczelni jako podstawowym miejscu pracy

64 punkty ECTS

co najmniej 50% godzin zajec

Program studiéw | informatyka| studia pierwszego stopnia | profil praktyczny | Warszawa | 2024/2025
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3. ZAJECIA

3.1. WYKAZ ZAJEC

Studenci realizujg zajecia obowigzkowe zgodnie z ponizszymi wymiarami.

‘I:Ila;:::j:;z;?::;::;t\:l/ cizQ:ijU OB Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim P:é\]l_(;cy
Algebra liniowa Linear Algebra 6
Algorytmy i struktury danych Algorithms and Data Structures 6
Analiza matematyczna 1 Mathematical Analysis 1 6
Analiza matematyczna 2 Mathematical Analysis 2 5
Architektura i organizacja komputeréw Computer Architecture and Organization 5
Bazy danych Databases 6
Elementy kryptografii i teorii liczb Elements of Cryptography and Number 6
Theory
Elementy logiki i teorii mnogosci Elements of Logic and Set Theory 6
Inzynieria oprogramowania Software Engineering 5
Jezyk angielski 1 Foreign Language 1 3
Jezyk angielski 2 Foreign Language 2 3
Jezyk angielski 3 Foreign Language 3 3
Jezyk angielski 4 Foreign Language 4 3
Jezyki programowania Programming Languages 6
Matematyka dyskretna Discrete Mathematics 6
Metody analizy danych Data Analysis Techniques 5
Metody numeryczne Numerical Methods 6
Narzedzia programisty Developer Tools 3
Podstawy przedsiebiorczosci i ochrona Basics of Entrepreneurship and Intellectual
wtasnosci intelektualnej Property Protection
Programowanie obiektowe Object-Oriented Programming 5
Procesy spoteczne, grupowe i komunikacja | Social and Group Processes, 4
W organizacjach Communication in Organizations
Programowanie w jezyku C Programming in C 5

Program studiéw | informatyka| studia pierwszego stopnia | profil praktyczny | Warszawa | 2024/2025
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Reprezentacje i procesy poznawcze oraz Representations, Cognitive Processes and
uczenie sie Learning

Rachunek prawdopodobieristwa i statystyka ' Probability and Statistics

Sieci komputerowe Computer Networks

Systemy operacyjne Operating Systems

) ) Theoretical Foundations of Computer
Teoretyczne podstawy informatyki

Science
Uczenie maszynowe w analizie danych Machine Learning in Data Analysis
Umiejetnosci akademickie Academic Skills

Umiejetnosci miekkie w pracy informatyka | Soft Skills in the Work of an IT Specialist

Wprowadzenie do programowania Introduction to Programming

6

RAZEM (tacznie punktéw ECTS): 146

Wychowanie fizyczne

Na studiach stacjonarnych studenci realizujg wychowanie fizyczne w wymiarze tgcznym 60 godzin;
2 przedmioty zaplanowane s3 w dwdch kolejnych semestrach — po 30 godzin, po 0 punktéw ECTS

(zajeciom z wychowania fizycznego nie przypisuje sie punktéw ECTS).

3.2. ZAJECIA DO WYBORU

Studenci(-tki) realizujg zajecia do wyboru w tgcznym wymiarze 64 punkty ECTS.

‘Tla;:::j:::;?::;:;ttv: cjf:zjku peliln Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim P:g]l_(;cy
Fakultet 1 Elective 1 4
Fakultet 2 Elective 2 4
Wykfad humanistycznospoteczny Humanities and Social Sciences 3
Przedmioty specjalnosciowe Specialty subjects 21
Projekt dyplomowy 1 Diploma Project 1 3
Projekt dyplomowy 2 Diploma Project 2 3
Praktyka zawodowa 1 Internship 1 8
Praktyka zawodowa 2 Internship 2 18
RAZEM (tacznie punktéw ECTS): 64

Program studiéw | informatyka| studia pierwszego stopnia | profil praktyczny | Warszawa | 2024/2025
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3.2. ZAJECIA KSZTALTUJACE UMIEJETNOSCI PRAKTYCZNE

W programie studiow 109 punktdw ECTS przeznaczone jest na ksztattowanie umiejetnosci
praktycznych, na co sktadajg sie nastepujgce zajecia. Jesli w ramach przedmiotu tylko czes$¢ zajec
przeznaczona jest na ksztattowanie umiejetnosci praktycznych, w tabeli podana jest liczba ECTS
mniejsza od catkowitego wymiaru przedmiotu.

\ljlval(z:)"l’:j?\l::c(ii:;figlt::etwy : frz‘zjku ER Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim P:g_:_(;y
Algebra liniowa Linear Algebra 2
Algorytmy i struktury danych Algorithms and Data Structures 3
Analiza matematyczna 1 Mathematical Analysis 1 1
Analiza matematyczna 2 Mathematical Analysis 2 1
Architektura i organizacja komputeréw Computer Architecture and Organization 3
Bazy danych Databases 3
Elementy logiki i teorii mnogosci Elements of Logic and Set Theory 1
Elementy kryptografiiiteoriiliczb Elements of Cryptography and Number Theory 3
Inzynieria oprogramowania Software Engineering 3
Jezyki programowania Programming Languages 3
Matematyka dyskretna Discrete Mathematics 2
Metody analizy danych Data Analysis Techniques 3
Metody numeryczne Numerical Methods 3
Narzedzia programisty Developer Tools 3
Podstawy przedsiebiorczosciiochrona Basics of Entrepreneurship and Intellectual 3
wtasnosci intelektualnej Property Protection

Praktyka zawodowa 1 Internship 1 8
Praktyka zawodowa 2 Internship 2 18
Procesy spoteczne, grupowe i komunikacjaw Socialand Group Processes, Communicationin 4
organizacjach Organizations

Programowanie obiektowe Object-Oriented Programming 4
Programowanie w jezyku C Programming in C 3
Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka  Probability and Statistics 3

Program studiéw | informatyka| studia pierwszego stopnia | profil praktyczny | Warszawa | 2024/2025
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Reprezentacje i procesy poznawcze oraz
uczenie sie

Sieci komputerowe

Systemy operacyjne

Uczenie maszynowe w analizie danych
Umiejetnosci miekkie w pracy informatyka
Wprowadzenie do programowania
Specjalnosé: Cyberbezpieczenstwo
Bezpieczenstwo aplikacji internetowych
Bezpieczenstwo systemow komputerowych
Informatyka sledcza

Metody i techniki kryptograficzne
Systemy ochrony danych

Wprowadzenie do testéw penetracyjnych

Specjalnosé: Sztuczna inteligencja i uczenie
maszynowe

Chmura obliczeniowa
Przetwarzanie jezyka naturalnego
Wizja komputerowa

Wybrane zaawansowane metody uczenia
maszynowego w analizie danych

Wyjasnialnos$¢ modeli SI

Zaawansowane metody analizy danych

Representations, Cognitive Processes and
Learning

Computer Networks

Operating Systems

Machine Learning in Data Analysis

Soft Skills in the Work of an IT Specialist
Introduction to Programming
Speciality: Cybersecurity

Security of Web Applications

Security of Computer Systems
Computer Forensics

Cryptographic Methods and Techniques
Data Protection Systems

Introduction to Penetration Testing

Speciality: Artificial Intelligence and Machine
Learning

Cloud Computing
Natural Language Processing

Computer Vision

Selected Advanced Machine Learning Methods
in Data Analysis

Explainability of Al Models

Advanced Data Analysis Methods

RAZEM (t3cznie punktéw ECTS):

3.3. ZAJECIA SPECJALNOSCIOWE / SCIEZKI

Studenci realizujg zajecia specjalnosciowe w kolejnych semestrach, w wymiarze:

109

taczn miar
Semestr realizacji aczny wy

punktéw ECTS
semestr 5 4
semestr 6 9
semestr 7 6

Program studiéw | informatyka| studia pierwszego stopnia | profil praktyczny | Warszawa | 2024/2025
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RAZEM (tacznie punktow ECTS): 19

Specjalnosci na kierunku studidw:
—  Cyberbezpieczenstwo / Cybersecurity

— Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe / Artificial Intelligence and Machine Learning
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Studenci(-tki) realizujg zajecia specjalnosciowe zgodnie z ponizszymi wymiarami:

Specjalnos¢

Nazwa przedmiotu w jezyku

polskim w kolejnosci alfabetycznej

Cyberbezpieczenstwo / Bezpieczenstwo aplikacji

Cybersecurity

Sztucznainteligencja
i uczenie maszynowe /
Artificial Intelligence
and Machine Learning

internetowych

Bezpieczenstwo systemow
komputerowych

Informatyka sledcza
Metody i techniki kryptograficzne

Systemy ochrony danych

Wprowadzenie do testéw
penetracyjnych

Chmura obliczeniowa
Przetwarzanie jezyka naturalnego
Wizja komputerowa

Wybrane zaawansowane metody
uczenia maszynowego w analizie
danych

Wyjasnialnos¢ modeli Sl

Zaawansowane metody analizy
danych

Nazwa przedmiotu w jezyku
angielskim

Security of Web Applications

Security of Computer Systems

Computer Forensics

Cryptographic Methods and
Techniques

Data Protection Systems

Introduction to Penetration Testing

RAZEM:

Cloud Computing
Natural Language Processing

Computer Vision

Selected Advanced Machine Learning
Methods in Data Analysis

Explainability of Al Models

Advanced Data Analysis Methods

RAZEM:
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4. OPIS SPOSOBOW WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Osiggniecie efektéw uczenia sie weryfikowane jest w procesie zaliczania poszczegdlnych zajeé na
podstawie zadan okreslonych w sylabusach zaje¢. Metody weryfikacji efektdw uczenia sie
przewiduja ocene zdolnosci zastosowania wiedzy i umiejetnosci w projektach praktycznych oraz
ocene kompetencji spotecznych w trakcie procesu pracy projektowej. W szczegdlnosci stosowane
sg nastepujace metody:
— Do oceny wiedzy:

— praca pisemna;

— sprawdzian pisemny, takze w formie testu z wyborem odpowiedzi;

— sprawdzian ustny;

— przygotowanie i przedstawienie prezentacji.
— Do oceny umiejetnosci:

— przygotowanie i przedstawienie prezentacji;

— przygotowanie i przeprowadzenie éwiczenia/zadania;

— projekt indywidualny;

— projekt grupowy.
— Do oceny kompetencji spotecznych:

— praca w grupie w réoznych rolach i komunikacji w grupie;

— omodwienie projektu i jego jakosci;

— rozwigzywanie probleméw;

— dyskusje.

5. PRAKTYKI ZAWODOWE

Studenci(-tki) realizujg praktyki w wymiarze 780 godzin praktyk, tacznie 26 punktéw ECTS.
Praktyki mogg by¢ realizowane w czesciach.

Praktyki studenckie majg na celu uzyskanie przez osoby studiujgce umiejetnosci i kompetencji pod
opieka osoby zajmujacej sie wykonywaniem pracy zwigzanej z efektami uczenia sie oraz w realnych
warunkach wykonywania takiej pracy. Miejsca praktyk sg dobierane przez uczelnie, mozliwe jest
takze —na wniosek osoby studiujgcej— odbywanie praktyki indywidualnej w miejscu wybranym przez
osobe studiujgcg, po uprzednim uzyskaniu zgody uczelni. Zgodno$¢ charakteru wykonywanej tam
pracy z zatozonymi dla praktyk efektami uczenia sie jest sprawdzana przed ich realizacjg,
a osiggniecie zatwierdzonych w ten sposdb efektéw jest warunkiem uzyskania zaliczenia
przedmiotu.
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6. PRACA DYPLOMOWA

Osoba studiujgca wykonuje projekt dyplomowy pod opiekg promotora.

Projekt dyplomowy jest autorskim pisemnym opracowaniem dokumentacji obejmujacej:

— postawienie problemu praktycznego,

— przeglad literatury,

— wiasne analizy dotyczgce postawionego problemu (dotyczgce m.in. danych, technologii),
— propozycje rozwigzania postawionego problemu,

— dokumentacje przebiegu projektu,

— analize efektow korcowych.

Elementami projektu, w zaleznosci od tematu, sg ponadto: prototypy, programy komputerowe, kod
zrédtowy, wyniki analizy danych.

Proces przygotowania projektu dyplomowego trwa 2 semestry.

7. EGZAMIN DYPLOMOWY

Warunkiem ukonczenia studiow jest ztozenie egzaminu dyplomowego.
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