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1. EFEKTY UCZENIA SIE

Absolwent(ka) studidw uzyskuje kwalifikacje petna na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Efekty uczenia sie odnoszg sie do nastepujacych dyscyplin:

psychologia (dziedzina n. spotecznych) — dyscyplina wiodaca 59% punktéw ECTS

informatyka (dziedzina n. $cistych i przyrodniczych) 41% punktow ECTS

Symbol efektu Absolwent(ka):
Wiedza:

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu specyfike psychologii jako dyscypliny naukowej,

PI11_WO01
-Wo jej przedmiot i zakres badan, a takze stojgce przed nig wspotczesnie wyzwania;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu aparat pojeciowy oraz teorie wyjasniajgce
PI1_WO02 problematyke funkcjonowania cztowieka w otoczeniu spotecznym, a takie sposoby
prowadzenia badan wtasciwe dla psychologii spotecznej;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu teorie psychologiczne wyjasniajgce emocje

PI1_WO03 . . . . .
- i motywacje, a takze sposoby ich badania;
zna i rozumie w zaawansowanym stopniu teorie psychologiczne wyjasniajgce procesy
PI1_WO04 . . .
- poznawcze, a takze sposoby ich badania;
zna i rozumie w zaawansowanym stopniu teorie psychologiczne wyjasniajgce zachowania
PI1_WO05 . S . . L . .
- ludzi wynikajace z réznic indywidualnych miedzy nimi, a takze sposoby badania tych réznic;
P11 W06 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu psychologiczng perspektywe ujecia rozwoju
- cztowieka w cyklu zycia oraz teorie wyjasniajgce w tym zakresie i specyfike badan;
PI1 WO7 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody analizy i wizualizacji danych, w tym
- zastosowania statystyki w psychologii i wybranych obszarach aplikacyjnych;
PI1 WOS zna i rozumie w zaawansowanym stopniu specyfike informatyki jako dyscypliny naukowej,
- jej przedmiot i zakres badan, a takze stojgce przed nig wspoétczesnie wyzwania;
PI1 W09 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane teorie matematyczne, kluczowe dla

zrozumienia i rozwigzania typowych probleméw informatycznych;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zastosowania wybranych paradygmatéw
PI1_W10 i jezykdw  programowania, strukture programow, a takie zasady tworzenia
oprogramowania;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zastosowania technologii internetowych, a takze

PI1_W11 . . . S .
- sposoby, w jakie warunkujg one tworzenie aplikacji i stron internetowych;

Program studiow | psychologia i informatyka | studia pierwszego stopnia | profil praktyczny | Katowice |
2024/2025



‘\\ W///é‘ Uniwersytet

.///ﬂ \\\\§ SWPS

Symbol efektu Absolwent(ka):

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zastosowania baz danych, zasady ich tworzenia,

PI1_W12 . . S . - .
- jezyk opisu oraz mozliwosci ich wykorzystania w przetwarzaniu i analityce danych;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu funkcje, rodzaje, zasady dziatania i zastosowania

PI1_W13 . . . . . .
- chmur obliczeniowych oraz modele i zasady zarzadzania ustugami chmurowymi;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania interdyscyplinarnej
wiedzy — tgczacej wybrane teorie i metody psychologii oraz informatyki — w dziatalnosci
zawodowe] zwigzanej z projektowaniem, wdrazaniem oraz ewaluacjg produktéw i ustug
cyfrowych;

PI1_W14

zna i rozumie w stopniu zaawansowanym praktyczne zastosowania interdyscyplinarnej
wiedzy — faczacej wybrane teorie i metody psychologii oraz informatyki — w dziatalnosci
zawodowe] zwigzanej z prowadzeniem komunikacji miedzy osobami badz zespotami
reprezentujacymi rozne dyscypliny naukowe, profesje czy zawodowe role;

PI1_W15

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu dylematy i wyzwania wspoétczesnego Swiata
PI1_W16 zwigzane z rozwojem technologii informatycznych, a takze role psychologii we wspieraniu
ludzi w transformacji cyfrowej;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu prawne i ekonomiczne uwarunkowania realizacji

PI1_W17 S
- projektéw informatycznych;

PI1 W18 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia i rozwijania réznych form
- przedsiebiorczosci, w ktdrych zastosowania majg nowe technologie;

PI1 W19 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody zarzadzania projektami

interdyscyplinarnymi w obszarze psychologii i informatyki;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zagadnienia dotyczgce ochrony wtasnosci
PI1_W20 intelektualnej, w tym podstawowe pojecia i zasady wynikajgce z prawa autorskiego, prawa

baz danych i ochrony danych osobowych.

Umiejetnosci:

potrafi wyszukiwa¢, weryfikowaé, selekcjonowac, porzadkowaé informacje z obszaru
zaréwno psychologii, jak iinformatyki oraz materiaty zastane — korzystajac przy tym

PI1_UO1 z technologii informatycznych — oraz analizowaé i syntetyzowacé je w sposdb krytyczny
i klarowny;
PI1 UO2 potrafi opisywac, uzasadnia¢ i wyjasnia¢ zachowania cztowieka, wykorzystujac wiedze
- z zakresu psychologii i jej subdyscyplin;
PI1 UO3 potrafi postugiwaé sie zaawansowana terminologia stosowang w psychologii i jej

subdyscyplinach, zaréwno w mowie, jak i w pismie;

potrafi sformutowac problem praktyczny i proponuje jego rozwigzanie, postugujac sie
PI1_U04 wiedzg psychologiczng: dobiera teorie psychologiczng i metody rozwigzania problemu
korzystajgc z narzedzi informatycznych;

potrafi zaplanowac¢ i przeprowadzi¢ badania z zakresu zaréwno psychologii, jak

PI1_UO05 . . . . . L . L L
- i informatyki oraz analizowaé, wizualizowac i komunikowa¢ ich wyniki;

PI1 UOG potrafi wykorzysta¢ wiedze psychologiczng do projektowania, wdrazania i ewaluowania
- rozwigzan informatycznych;

PI1_U07 potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu matematyki do zaawansowanego rozumienia
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Symbol efektu Absolwent(ka):
i stosowania metod analizy i przetwarzania danych;

potrafi zastosowaé wybrany jezyk programowania do statystycznej analizy danych

PI1_U08 Co o
- i wizualizacji wynikow;
potrafi wykorzystac¢ wiedze o narzedziach zaréwno psychologicznych, jak i informatycznych
PI1 U09 oraz ich funkcjonalnosci do identyfikowania i rozwigzywania probleméw spotecznych i

biznesowych, a takze do odpowiedniego doboru, konfiguracji i tworzenia koncepcji ich
dziatania;

potrafi tworzy¢ typowe teksty akademickie i branzowe dotyczace szczegdtowych
PI1_U10 zagadnien, piszac w sposdb rzeczowy, zrozumiaty i ustrukturyzowany, z wykorzystaniem
faktéw i danych, uwzgledniajac przy tym kompetencje odbiorcy i cel komunikacji;

potrafi przygotowad wystgpienie i tekst zgodnie z wymaganymi kryteriami merytorycznymi
PI1_U11 i formalnymi zwigzanymi ze studiowanym obszarem wiedzy z psychologii spotecznej oraz
poznawczej;

potrafi przygotowac i zaprezentowad wystgpienie publiczne dotyczace zagadnien
PI1_U12 szczegotowych z wykorzystaniem podstawowych ujeé¢ teoretycznych, a takie réznych
zrédet, uwzgledniajac przy tym kompetencje odbiorcy i cel komunikacji;

potrafi, w odpowiedzi na potrzebe interesariusza wewnetrznego badz zewnetrznego,
PI1_U13 sformutowacé problem badawczy i praktyczny oraz doprowadzi¢ do jego rozwigzania
wykorzystujgc wiedze psychologiczng oraz narzedzia i metody informatyczne;

PI1 Ul4d potrafi zaprojektowaé i zaimplementowaé aplikacie w wybranych jezykach
- programowania;

PI1 U1S potrafi prowadzi¢ komunikacje z interesariuszami zewnetrznymi dotyczgcg projektowania,
- wdrazania i ewaluowania produktéw i ustug cyfrowych;

PI1 U16 potrafi prowadzi¢ i facylitowa¢ komunikacje w zespotach interdyscyplinarnych

projektujgcych, wdrazajacych i ewaluujgcych produkty i ustugi cyfrowe;

potrafi porozumiewaé sie z otoczeniem przy uzyciu réznych kanatéw i technik
PI1_U17 informacyjno-komunikacyjnych postugujac sie przy tym terminologig wtasciwg zaréwno dla
psychologii, jak i informatyki;

potrafi bra¢ udziat w debacie, przedstawiajgc i oceniajgc rézne opinie istanowiska,
PI1_U18 dyskutujac w sposéb merytoryczny przy réwnoczesnym zachowaniu otwartosci na inne
perspektywy i bedgc gotowym do zmiany wtasnego zdania;

potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu

PI1_U19 .
- Ksztatcenia Jezykowego;

potrafi planowac i organizowac prace wtasng oraz zespotu zadaniowego i projektowego,
PI1_U20 odpowiednio definiujgc cele i priorytety stuzgce realizacji okre$lonego przez siebie badz
innych zadania, a takze sprawnie zarzadzac procesem jego realizacji;

potrafi wspdtpracowac z osobami i grupami reprezentujgcymi rézne dyscypliny naukowe,

1 U21
PILU branze, a takze nalezgcymi do réznych grup spotecznych;

potrafi wciela¢ w zycie idee ciggtego doksztatcania sie, planujac swoj rozwdj zawodowy

PI1_U22 . .
- i osobisty.

Kompetencje spoteczne:
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Symbol efektu Absolwent(ka):

jest gotdw(-owa) do krytycznej oceny posiadanej przez siebie interdyscyplinarnej wiedzy
PI1_KO1 i umiejetnosci zaréwno z psychologii, jak i informatyki, bedac przy tym s$wiadom(a)
koniecznosci ich poszerzania i aktualizowania;

jest gotéw(-owa) do wuznania znaczenia wiedzy interdyscyplinarnej z psychologii
i informatyki w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych z obszaréw prac
badawczych, analitycznych i zarzadczych, a w przypadku napotkania trudnosci
w samodzielnym ich rozwigzaniu, do skorzystania z opinii i wsparcia ekspertow(-ek);

PI1_KO2

jest gotéw(-owa) do inspirowania i realizacji innowacyjnych projektéw podnoszacych
PI1_KO03 Swiadomosc¢ spoteczenstwa w zakresie technologii cyfrowych oraz wykorzystywania tych
technologii do rozwoju spotecznego;

jest gotéw(-owa) do dziatania na rzecz dialogu pomiedzy przedstawicielami(-kami) réznych
PI1_K04 dyscyplin — zwtaszcza psychologii i informatyki — wspdtpracujacych(-mi) w ramach
projektédw z zakresu technologii cyfrowych;

jest gotéw(-owa) do dbatosci o wysoki standard dziatan profesjonalnych, w tym do
PI1_KO5 stosowania interdyscyplinarnej wiedzy z psychologii i informatyki w sposéb etyczny, ktéry
stuzy rozwojowi spotecznemu i nie dyskryminuje zadnej z grup spotecznych;

jest gotow(-owa) do uczciwego komunikowania interesariuszom wewnetrznym
PI1_KO6 i zewnetrznym ograniczen technologicznych, budzetowych i czasowych realizowanych
projektow;

jest gotdw(-owa) do organizowania pracy zespotu z uwzglednieniem mozliwosci i zasobow
PI1_KO7 poszczegolnych jego cztonkéw(-in) oraz interesariuszy zaangazowanych w realizacje
projektu;

jest gotow(-owa) do rozwigzywania probleméw profesjonalnych w zakresie psychologii
PI1_K08 i informatyki, odwotujgc sie do dorobku obu dyscyplin, najlepszych praktyk profesjonalnych
oraz zasad postepowania przyjetych zaréwno w psychologii, jak i informatyce.

Symbol efektu kierunkowego tworza:

—  literowy skrot oznaczenia kierunku studiéw i podkresinik — oznaczenie kierunku studiow,
— litera W, U lub K — kategoria, odpowiednio: wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne,
— numer porzadkowy nadawany w ramach kategorii.
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2. OPIS PROCESU PROWADZACEGO DO UZYSKANIA EFEKTOW UCZENIA SIE

2.1. WSKAZNIKI

2.1.1. LICZBA GODZIN | WSKAZNIKI ZALEZNE OD FORMY ZAJEC DUl
STACJONARNE

liczba godzin w programie studidow — tgcznie zajecia i praktyki 2508 godzin
liczba godzin zaje¢ w programie studiow — tylko zajecia, bez praktyk 1728 godziny

6 miesiecy,
wymiar praktyk zawodowych 26 punktéw ECTS,

780 godzin

60 godzin,

liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego na studiach stacjonarnych 0 punktéw ECTS

liczba punktow ECTS, jaka student uzyskuje w ramach zaje¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych o0sdéb 177 punktéw ECTS
prowadzacych zajecia

liczba punktéw ECTS uzyskiwana w ramach ksztatcenia z wykorzystaniem nie przekracza
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ 15 punktéw ECTS
2.1.2. WSKAZNIKI NIEZALEZNE OD FORMY ZAJEC WSZYSTKIE STUDIA

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyskaé w ramach

zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych —

w przypadku kierunkéw studiéw przyporzadkowanych do dyscyplin 6 punktéw ECTS
w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub

nauki spoteczne

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom

. Ny L 107 punktéw ECTS
ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru 88 punktéw ECTS
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3. ZAJECIA

3.1. WYKAZ ZAJEC

Studenci realizujg zajecia zgodnie z ponizszymi wymiarami.

Nazwa przedmiotu w kolejnosci alfabetycznej Punkty ECTS
Analiza biznesowa projektéw informatycznych 3
Badania jakosciowe 6
Bazy danych 3
Chmury obliczeniowe 2
Cyberbezpieczenstwo 4
Inzynieria oprogramowania 6
Jezyk angielski 1 3
Jezyk angielski 2 3
Jezyk angielski 3 3
Jezyk angielski 4 3
Jezyki programowania 5
Matematyka 1 4
Matematyka 2 4
Metodologia 6
Odpowiedzialno$¢ spoteczna 3
Podstawowe umiejetnosci psychologiczne 3
Projektowanie aplikacji webowych 6
Psychologia emocji i motywacji 4
Psychologia i technologia 5
Psychologia poznawcza 4
Psychologia pracy i organizacji 4
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Psychologia rozwoju cztowieka w ciggu zycia 4
Rdéznice indywidualne i podstawy psychometrii 4
Statystyka 6
Umiejetnosci akademickie 3
Umiejetnosci osobiste 2
Umiejetnosci pracy w grupie 2
Wprowadzenie do informatyki 4
Wprowadzenie do psychologii 4
Wprowadzenie do psychologii spotecznej 4
Zarzadzanie projektami informatycznymi 5
RAZEM (tacznie punktow ECTS): 122

Wychowanie fizyczne

Na studiach stacjonarnych studenci realizujg wychowanie fizyczne w wymiarze tgcznym 60 godzin;
2 przedmioty zaplanowane sg w dwdch kolejnych semestrach — po 30 godzin, po 0 punktéw ECTS
(zajeciom z wychowania fizycznego nie przypisuje sie punktow ECTS).

3.2. ZAJECIA DO WYBORU

Za zajecia wybieralne uznaje sie zajecia w tgcznym wymiarze 88 punktéw ECTS

Nazwa przedmiotu w kolejnosci alfabetycznej Punkty ECTS
Fakultet 1 3
Fakultet 2 3
Praktyki zawodowe 1 6
Praktyki zawodowe 2 20
Przedmioty specjalnosciowe 40
Projekt dyplomowy 5
Seminarium licencjackie 1 3
Seminarium licencjackie 2 5
Wyktad humanistycznospoteczny 3
RAZEM (tacznie punktow ECTS): 88
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3.3. ZAJECIA SPECJALNOSCIOWE

Studenci(-tki) realizujg zajecia specjalnosciowe w kolejnych semestrach, w wymiarze:

Semestr realizacji taczny wymiar punktéw ECTS
semestr 4 10
semestr 5 15
semestr 6 15
RAZEM (tacznie punktéow ECTS): 40

Specjalnosci na kierunku studiow:
— Badania doswiadczen uzytkownika (UX research)
— Sztuczna inteligencja (Artificial intelligence)

Studenci realizujg zajecia specjalno$ciowe zgodnie z ponizszymi wymiarami:

Specjalnos¢ Nazwa przedmiotu punkty ECTS

Badania doswiadczenn | Badania architektury informacji 4

uzytkownika Badania w UX

(UX research) -
Podstawy user experience

Projektowanie i prototypowanie

Service design & Customer design
Warsztaty UX i facylitacja spotkan
Wprowadzenie do analityki produktowe;j

Zaawansowane badania w UX 1

v 0B WU 01U,

Zaawansowane badania w UX 2
RAZEM:

iy
o

Sztuczna inteligencja Jezyk naturalny w SI
(Artificial intelligence) Matematyczne podstawy S|
Prawne i etyczne aspekty Sl

Proces uczenia sie w SI

Programowanie w jezyku Python

Wizja komputerowa

Wprowadzenie do sztucznej inteligencji (SI)

Wstep do analizy danych w SI

= O 2 2 I N 1 ¥ 2 B UG N O R S

Wyjasnialnos¢ modeli w uczeniu maszynowym

RAZEM: 40
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4. OPIS SPOSOBOW WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Osiggniecie efektow uczenia sie weryfikowane jest w procesie zaliczania poszczegdlnych zaje¢ na
podstawie zadan okreslonych w sylabusach zaje¢. Metody weryfikacji efektdw uczenia sie
przewidujg ocene zdolnosci zastosowania wiedzy i umiejetnosci w projektach praktycznych oraz
ocene kompetencji spotecznych w trakcie procesu pracy projektowej. W szczegélnosci stosowane
sg nastepujgce metody:
— Do oceny wiedzy:

— praca pisemna;

— sprawdzian pisemny, takze w formie testu z wyborem odpowiedzi;

— sprawdzian ustny;

— przygotowanie i przedstawienie prezentacji.
— Do oceny umiejetnosci:

— przygotowanie i przedstawienie prezentacji;

— przygotowanie i przeprowadzenie ¢wiczenia/zadania;

— projekt indywidualny;

— projekt grupowy.
— Do oceny kompetencji spotecznych:

praca w grupie w réznych rolach i komunikacji w grupie;
— omoéwienie projektu i jego jakosci;

rozwigzywanie problemow;
— dyskusje.

5. PRAKTYKI ZAWODOWE

Studenci(-tki) realizujg praktyki w wymiarze 780 godzin praktyk, tgcznie 26 punktow ECTS.
Praktyki mogg by¢ realizowane w czesciach.

Praktyki studenckie majg na celu uzyskanie przez studenta(-tki) umiejetnosci i kompetencji pod
opieka osoby zajmujgcej sie wykonywaniem pracy zwigzanej z efektami uczenia sie oraz w realnych
warunkach wykonywania takiej pracy. Miejsca praktyk sg dobierane przez uczelnie, mozliwe jest
takze — na wniosek studenta(-tki) — odbywanie praktyki indywidualnej w miejscu wybranym przez
studenta(-tke), po uprzednim uzyskaniu zgody uczelni. Zgodnos$¢ charakteru wykonywanej tam
pracy z zatozonymi dla praktyk efektami uczenia sie jest sprawdzana przed ich realizacjy, a
osiggniecie zatwierdzonych w ten sposéb efektow jest warunkiem uzyskania zaliczenia przedmiotu.
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6. PRACA DYPLOMOWA

Praca dyplomowa ma charakter interdyscyplinarny i polega na sformutowaniu problemu
praktycznego zwigzanego z funkcjonowaniem psychologicznym oraz opracowaniu rozwigzania
podnoszgcego jakos¢ zycia jednostki/grupy z wykorzystaniem produktu lub ustugi cyfrowej,
zaprojektowanych badz ulepszonych przez studenta(-ke).

Praca dyplomowa sktada sie z:

— czesci teoretyczno-badawczej obejmujgcej postawienie problemu praktycznego, przeglad
literatury, przeprowadzenie badan wtasnych lub zgromadzenie danych zastanych, analize
danych oraz stworzenie koncepcji rozwigzania tego problemu praktycznego wraz z opisem
zastosowanej technologii;

— wytworu o charakterze wdrozeniowym (np. makieta, prototyp, schemat funkcjonalny,
dokumentacja techniczna, program komputerowy, kod Zrdodtowy) prezentujgcego
technologiczny wymiar rozwigzania opisanego w czesci teoretyczno-badawczej.

Student(ka) przygotowuje prace dyplomowsq pod opiekg promotora(-ki) bedgcego psychologiem.
Studenta(-ke) w procesie powstawania wytworu, od strony technologicznej, wspiera osoba
posiadajgca doswiadczenie zawodowe w zakresie projektowania i wdrazania rozwigzan cyfrowych.

Proces przygotowania pracy dyplomowe] trwa 2 semestry.

7. EGZAMIN DYPLOMOWY

Warunkiem ukonczenia studiéw jest ztozenie egzaminu dyplomowego.
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