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WYZSZA SZKOLA EUROPEJSKA IM. KS. JOZEFA TISCHNERA W KRAKOWIE

Kierunek: GRAFIKA REKLAMOWA | MULTIMEDIA DGRIM 2021
Profil: Praktyczny
Forma studiéw: Niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2021/2022
Tytut jowy nad bsol! - licencjat
Nazwa przedmiotu 7% 2 [punkvEcts [Godziny zaje¢ [TRok 1 Rok
Lp. ‘ 2 % £ [ Razem [wtvm Razem |wtym sem 1 [sem2 sem3 [sema [sem6
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Przedmioty
1 |Jezyk angielski e 17 8 17 135 as 90 15 30 6 15 30 6 15 30
2 ‘Jezvk angielski specialistyczny w reklamie ‘ "” 5 3 s 45‘ 15 30 ‘ ‘ 15 0 s ‘
3 Podstawy krytycznego myslenia - i 2 1 0 15 15 15 2
Przedmioty
4 [Architektura informacii i narzedzia w proiektowaniu e 3 2 2 EIG 5] 10 6 15 10 3
5 Brandine * R 2 1 0 20| 20 2 10 1 10 1
6 |Fotoarafia 4 a4 a4 40 40 20 2 20
7 |Grafika rastrowa a4 3 4 30 30 15 2 15 2
8 |Grafika wektorowa 4 3 a4 35 0 s 15 2 5 5 2
9 Historia oroiektowania R 1 1 0 12 12 2| 12 1
10 |Marketing e EY Y 20| 10 10 2| 10 10 1
11 |Podstawy kaligrafii 1 1 1 8 8 8 1
12 |Podstawv komunikacii wizualnei R 5 3 a4 a8 8 30 10 2 8 15 5 3 15 5 2
13 | Podstawy typografii 5 3 a4 40| 10 20 10 2 10 20 10 5
14 |Praktyka zawodowa: 6 miesiecy = 2 12 2 s 884 404 10 480
15 |Praktyka studencka: wprowadzenie = 2 4 1 20 8 12 8 12 2
16 |Prawa autorskie i etyka w zawodzie projektanta o fean 1 0 o 10 10 2| 10 1
17 |Projektowanie uniwersalne 6 5 5 60| 15 45 15 20 3 2 3
18 |proseminarium 11 o 18 16 2 16 2 1
19 |Psychologia odbiorcy A 1 1 0 15 15 2| 15 1
20 |Rysunek i kompozycja 8 a4 8 60 40 20 20 10 a 20 10 4
21 [Seminarium z pracownia dyplomowa 2 7 9 % 70 20 35 10 6 33 10
22 [socologia sztuki i projektowania e 3| 2 2 35| 20 15 2 20 15 3
23 [szkolenie BHP o o o o 4 4 4 0
24 [Tutorial - FY Y 12 2 10 10 1 2 0
25 |Warsztat biznesowy o i 9 1 1 10 4 10 4 1
26 |Worowadzenie do animacii i postorodukcii filmowei 5 3 5 40 ESIE) 15 2 20 s 3
27| Worowadzenie do metodologii badari 3 2 3 32 16 16 16 16 3
28 |Wprowadzenie do oprogramowania graficznego 1 1 1 8 8 8 1
29 |Wprowadzenie do zarzadzania projektem 2 1 2 15 15 15 2
30 |Wstep do historii sztuki A 5 2 3 50| 20 20 10 2| 20 20 10 5
31 |7arzadzanie kariera o 2 1 2 16 16 16
32 |zarzadzanie promocja 3| 2 3 25 2 s 20 s 3
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Sciezka ia: Grafika i
Przedmioty
33 |Grafika edytorska 10 7 10 85 65 20 40 10 5 25 10 5
34 |Grafika ilustracyjna 6 5 7 60 50 10 25 5 3 25 5 3
35 |Grafika informacyjna 8 5 8 60 50 10 25 5 a4 25 5 4
36 | Graphic International Workshop B = 1 o 1 10 10 10 1
37 | Obstuga Adobe In Design 4 3 4 30 30 30 4
38 |projektowanie graficzne 7 4 7 50 40 10 20 5 a 20 5 3
39 |Projektowanie opakowari 3 2 3 25 20 5 20 5 3
40 | przygotowanie do druku 2 1 2 14 14 14 2
41 |struktury wizualne B 2 2 2 25 20 5 20 5 2
42 |Systemy identyfikacji wizualnej B 3 2 3 2 2 26 3
43 |Typografia . 2 i 2 15 15 15 2
Razem! 181] 113 163 2287| 150 39] 984 809 149 36 120 20| 79 8 63 106 15 36 O 32| 61 0 17 155 45 0 30| 34| 10 0 0 159 10 0 30| 25| 0 0 0 115 20 0 30| 20| 0 16 10 138 25 0 30| 25| 0 15414 85 24 0 0| 26| 0 048 51 10 0 0 20
Liczba godzin w semestrze 307 308 209 | [ 165 219 538 [ 581
[ ‘do wvboru] [3a% |
Sciezka i grafika
Przedmioty
33 [Animacia 76 7 75 60 15 20 s 3 20 5 4
34 |Internetowe iezvki programowania 5 3 5 35 30 5 15 2 15 5 3
35 |Montat filmowy. 6 4 6 a5 0 s 20 3 20 s 3 [
36 | Multimedia International Workshop - A 1 o 1 10 10 10 1
37 |Obrébka diwieku 2l 2 2 20 5 5 15 5 2
38 | Postprodukcia filmowa 3 2 3 25 20 5 20 5 3
39 |Produkcia filmowa 9 6 9 75 60 15 20 s 3 20 5 3 20 s 3
40 | Projektowanie interakcii 6 a4 6 50 40 10 20 5 3 20 5 3
41 |Storyboard * 3 2 3 25 20 5 20 5 3
42 | Tworzenie multimedialnego przekazu reklamowego - a4 2 a4 30 20 10 20 10 4
43 _|Typografiaw nowych mediach . 2l 1 2 5 15
Razem! 181] 113 162 2292[ 150] 39] 984 799 164 36 120 20| 79 8 63 106 15 36 O 32| 61 0 17 155 45 0 30| 34| 10 0 0 155 15 0O 0 0130 25 0 30 2] 0 16 10 9 15 0 30] 19| 0 15414 9 34 0 O] 29| 0 048 51 10 0 0 20
Liczba godzin w semestrze 307 308 210 163 [ 553 541
[ do wvboru]
Scietka ksztatcenia: UX
Przedmioty i
32 [Analityka internetowa o o EY Y 18] 6 12 6 12 2
33 |Badania w projektowaniu UX o oo 5 3 a4 8 8 30 10 8 155 3 5 5 2
34 |Modelowanie i architektura o oo 8 5 8 68 8 40 20 4 20 10 a 4 20 10 4
35 | Narzedzia warsztatowe A 2 1 2 15 15 15 2
36 |Proces projektowy o oo 3 3 3 33 8 25 8 15 4 10 1
37 | Prototypowanie * A 3 2 3 25 15 10 15 10 3
38 |Psychologiaw UX o oo 2 1 o 1 1 8 1 3 1
39 |Strategia UX * A 2 1 2 15 15 15 2
40 |UI Design o oo 5 4 5 a5 35 10 5 5 2 20 s 3
41 |UX International Workshop o oo 10 1 10 10 10 1
42 |UX Writing o oo EY Y 8 8 8 1
43 | Visual Thinking * A 2 2 2 20 15 5 15 5 2
44 |Warsztaty projektowe o oo 6 3 6 36 36 18 2 18 2 18 2
45 |Wizualizacia danych o o 3 2 2 27 6 6 5 6 6 5 3
46 | Wstep do User Experience o oo 1 0 o 8 8 8 1
a7 dzanie projektami i * e 2 1 1 20 8 8 12 2
Razem! 181] 111 155| 2297) 150 105 984 753 149 36 120] 20| 79| 8| 63| 106 15| 36| 0| 32| 61 0 17| 155] 45| 0 30| 34| 10| 24] o[ 125] 15[ o] 30[ 25| o 12| o[103] 15[ o] 30[ 19| o] 32[ 10]101[ 30| of 30[ 22| o| 29[41a[112] 19] o] o[ 30| o] o]4so] 69 10] o] o0
iczba godzin w semestrze 307 308 208 | [T 203 574 559
[ do wvboru]
UB  zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczycieli
lub innych oséb jeci
PZ  zaiecia ksztattuiace umieietnosci praktvczne
Zaieci: i ialnosciowe. W 2 BHP i
W przypadku innych zaje¢ wykladowych decyzje o tym, czy
i zajeciach j i podejmui

zajeciaw ieniu z

*** _ zaiecia, ktére moga bvé prowadzone online
** zaiecia. ktére moga bvé rozliczone iako oraktvki
2ajecia, kttére moga by¢ prowadzone po angielsku

e egzamin

zaliczenie z oceng

b.oc. zaliczenie bez ocenv

orzedmiotv. ktére moga bvé orowadzone online:
- wvkfadv

- lektoratv

- konwersatoria

- wvbrane kursv $ciezki ksztafcenia UX



