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1. EFEKTY UCZENIA SIE

Absolwent studiéw uzyskuje kwalifikacje petng na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Efekty uczenia sie odnoszg sie do nastepujacych dyscyplin:

psychologia (dziedzina n. spotecznych) — dyscyplina wiodaca 59% punktéw ECTS

informatyka (dziedzina n. Scistych i przyrodniczych) 41% punktéw ECTS

Symbol efektu Absolwent(ka):

CP1_Wo1

CP1_W02

CP1_WO03

CP1_Wo04

CP1_WO5

CP1_WO06

Wiedza:

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu specyfike psychologii, jej przedmiot, a takze
zakres badan i metody ich prowadzenia, oraz zna kierunki i tendencje rozwojowe w tym
obszarze;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu psychologiczne teorie opisujace
i wyjasniajace funkcjonowanie cztowieka w otoczeniu spotecznym, wtasciwy im aparat
pojeciowy, a takze zakres i mozliwosci wykorzystania tych teorii w rozwigzywaniu
probleméw badawczych i praktycznych;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu aparat pojeciowy oraz teorie opisujgce
i wyjasniajace problematyke emocji i motywacji oraz wptyw emocji i motywacji na
zachowanie cztowieka, a takze zakres i mozliwosci wykorzystania tych teorii
w rozwigzywaniu problemoéw badawczych i praktycznych;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu aparat pojeciowy oraz teorie opisujgce
i wyjasniajgce problematyke proceséw poznawczych cztowieka oraz wptyw tych
procesdw na jego zachowanie, a takze zakres i mozliwosci wykorzystania tych teorii
W rozwigzywaniu problemoéw badawczych i praktycznych;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu aparat pojeciowy oraz teorie opisujace
i wyjasniajgce problematyke réznic indywidualnych, a takze zakres i mozliwosci
wykorzystania tych teorii w rozwigzywaniu problemoéw badawczych i praktycznych;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu aparat pojeciowy oraz teorie opisujace
i wyjasniajgce rozwdj cztowieka oraz specyfike zmian rozwojowych zachodzacych
W Ciggu zycia, a takze zakres i mozliwosci wykorzystania tych teorii w rozwigzywaniu
probleméw badawczych i praktycznych;
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Symbol efektu

CP1_WO07

CP1_WO08

CP1_WO09

CP1_W10

CP1_W11
CP1_W12
CP1_W13
CP1_W14

CP1_W15

CP1_W16
CP1_W17

CP1_Wi8

Absolwent(ka):

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu psychologiczne teorie opisujace
i wyjasniajgce oddziatywanie mediéw na odbiorcéw, wtasciwy im aparat pojeciowy,
a takze zakres i mozliwosci wykorzystania tych teorii w rozwigzywaniu probleméw
badawczych i praktycznych;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu aparat pojeciowy oraz teorie opisujace
i wyjasniajgce zdrowie cztowieka, a takze posiada zaawansowang wiedze na temat
uwarunkowan spotecznych zdrowia psychicznego i czynnikach je wspierajgcych;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu aparat pojeciowy oraz teorie opisujace
i wyjasniajgce psychologiczne mechanizmy funkcjonowania organizacji, a takze wptyw
psychospotecznych warunkéw pracy na funkcjonowanie organizacji oraz jej
pracownikow;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu psychologiczne teorie opisujace
i wyjasniajgce komunikacje interpersonalng i spoteczng, wtasciwy im aparat pojeciowy
oraz sposoby ich badania, a takze zakres i mozliwosci w wykorzystania tych teorii
W rozwigzywaniu problemoéw badawczych i praktycznych;

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zastosowania psychologii do diagnozy

potrzeb, identyfikacji i konceptualizacji problemu okreslonej grupy, a takie
opracowania propozycji rozwigzania tego problemu za pomocy oddziatywan
psychologicznych;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady konstruowania narzedzi

psychometrycznych, w tym zasady i ograniczenia ich stosowania;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody analizy i wizualizacji danych, w tym
zastosowania statystyki w psychologii i wybranych obszarach aplikacyjnych;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu specyfike informatyki jako dyscypliny
naukowej, jej wybrane teorie oraz wiasciwy im aparat pojeciowy, przedmiot i zakres
badan, a takze stojgce przed nig wspdtczesne wyzwania;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane paradygmaty i jezyki
programowania, strukture programdéw, a takze zasady tworzenia oprogramowania;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu teorie i zasady tworzenia baz danych, jezyk
opisu oraz mozliwosci ich wykorzystania w przetwarzaniu i analityce danych;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu funkcje, rodzaje, zasady dziatania
i zastosowania chmur obliczeniowych oraz modele i zasady zarzadzania ustugami
chmurowymi;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania algorytméw
sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego;
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Symbol efektu

CP1_W19

CP1_W20

CP1_W21

CP1_W22

CP1_W23

CP1_W24
CP1_W25

CP1_W26

CP1_U01

CP1_U02
CP1_U03

CP1_U04

Absolwent(ka):

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania wiedzy
psychologicznej w dziatalnosci zawodowej zwigzanej z prowadzeniem projektow
zespotowych oraz komunikacjg miedzy osobami i grupami reprezentujgcymi rézne
dyscypliny naukowe, branze, a takie z osobami nalezagcymi do rdinych grup
spotecznych;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu praktyczne zastosowania interdyscyplinarnej
wiedzy — tgczacej wybrane teorie i metody badan psychologii oraz informatyki —
w dziatalnosci zawodowej zwigzanej z projektowaniem, wdrazaniem oraz ewaluacja
produktow i ustug cyfrowych;

zna i rozumie dylematy wspdtczesnego Swiata zwigzane z rozwojem technologii
informatycznych, a takze role psychologii w projektowaniu produktéw i ustug
cyfrowych, ktére uwzgledniajg oczekiwania oraz kompetencje uzytkownikéw i maja na
celu poprawe jakosci zycia ludzi;

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu sposoby, w jaki technologie informatyczne,
warunkujg tworzenie produktow i ustug cyfrowych;

zna i rozumie podstawowe uwarunkowania prawne realizacji projektéw
informatycznych, w tym zaréwno pojecia jak i zasady wynikajgce z prawa autorskiego,
prawa baz danych i ochrony danych osobowych;

zna i rozumie uwarunkowania etyczne dziaftalnosci zawodowej zwigzanej ze
stosowaniem metod badawczych, szczegdlnie witasciwych dla psychologii, a takze
projektowaniem, wdrazaniem oraz ewaluacjg produktow i ustug cyfrowych;

zna i rozumie zasady tworzenia i rozwijania réznych form przedsiebiorczosci, w ktérych
wykorzystuje sie nowe technologie;

zna i rozumie uwarunkowania ekonomiczne dziatalnosci zawodowej zwigzanej
z projektowaniem, wdrazaniem oraz ewaluacjg produktéw i ustug cyfrowych, a takze
metody i narzedzia zarzadzania projektami informatycznymi.

Umiejetnosci:

potrafi wyszukiwaé, weryfikowac, selekcjonowaé, porzadkowac informacje z obszaru
zarowno psychologii, jak i informatyki — korzystajgc przy tym z technologii
informatycznych — oraz analizowac i syntetyzowac je w sposdb krytyczny i klarowny;

potrafi odrézniaé wiedze psychologiczng opartg na dowodach empirycznych od wiedzy
potocznej;

potrafi opisywa¢, uzasadnia¢ i wyjasniaé zachowania cztowieka, wykorzystujgc wiedze
z zakresu psychologii i jej subdyscyplin;

potrafi postugiwacd sie zaawansowang terminologia stosowang w psychologii zaréwno
w mowie, jak i w piSmie;
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Symbol efektu

CP1_UO5

CP1_U06

CP1_U07

CP1_U08

CP1_U09

CP1_U10

CP1_U11

CP1_U12

CP1_U13

CP1_U14

Absolwent(ka):

wykorzystujac wiedze z psychologii potrafi znalez¢ rozwigzanie ztozonych i nietypowych
probleméw zwigzanych z projektowaniem, wdrazaniem oraz ewaluacjg produktow
i ustug cyfrowych majacych na celu poprawe jakosci ludzkiego zycia;

wykorzystujgc wiedze interdyscyplinarng — tgczacg wybrane teorie i metody badan
psychologii oraz informatyki — potrafi wykonywaé zadania, w tym réwniez w nie
w petni przewidywalnych warunkach, zwigzane z projektowaniem, wdrazaniem oraz
ewaluacjg produktéw i ustug cyfrowych majgcych na celu poprawe jakosci ludzkiego
2ycia;

wykorzystujgc metody i narzedzia badawcze wtasciwe dla psychologii potrafi
prawidtowo zdiagnozowaé potrzeby uzytkownika produktéw i ustug cyfrowych,
zaprojektowad interakcje cztowieka z nowymi technologiami, a takze dokonaé ewaluacji
istniejgcych rozwigzan pod katem ich skutecznosci i adekwatnosci do oczekiwan
i otrzeb spotecznych;

potrafi zastosowa¢ wybrany jezyk programowania do projektowania oraz
implementowania produktéw i ustug cyfrowych, analizy statystycznej danych
i prezentacji wynikéw;

potrafi wykorzystac¢ wiedze o narzedziach informatycznych i ich funkcjonalnosciach do
odpowiedniego doboru, konfiguracji oraz tworzenia koncepcji ich dziatania w celu
rozwigzywania problemoéw technologicznych zwigzanych z funkcjonowaniem
produktéw i ustug cyfrowych;

wykorzystujac wiedze psychologiczng oparta na dowodach empirycznych, a takze
uwzgledniajgc kompetencje odbiorcy i cel komunikacji, potrafi tworzy¢ teksty
akademickie i branzowe dotyczgce szczegdtowych zagadnien z psychologii i informatyki
piszac w sposob rzeczowy, zrozumiaty i ustrukturyzowany;

wykorzystujac wiedze psychologiczng oparta na dowodach empirycznych, a takie
uwzgledniajgc kompetencje odbiorcy i cel komunikacji, potrafi przygotowad
i zaprezentowaé¢ wystgpienie publiczne dotyczace szczegdtowych zagadnien
z psychologii oraz informatyki;

potrafi prowadzi¢ komunikacje z interesariuszami wewnetrznymi i zewnetrznymi
dotyczaca projektowania, wdrazania oraz ewaluowania produktéw i ustug cyfrowych,
postugujac sie terminologia wtasciwg zaréwno dla psychologii, jak i informatyki;

potrafi bra¢ udziat w debacie, przedstawiajgc i oceniajac rédzne opinie i stanowiska
z obszaru cyberpsychologii, dyskutujgc w sposdéb merytoryczny przy rownoczesnym
zachowaniu otwartosci na inne perspektywy i bedgc gotowym do zmiany wiasnego
zdania;

potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego;
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Symbol efektu

CP1_U15

CP1_U16

CP1_U17

CP1_Ko01

CP1_K02

CP1_KO3

CP1_K04

CP1_KO5

CP1_KO6

CP1_KO07

CP1_KO8

Absolwent(ka):

potrafi planowa¢ i organizowa¢ prace witasng oraz zespotu zadaniowego
i projektowego, definiujgc cele i priorytety stuzgce realizacji okreslonego zadania,
a takze zarzadzad procesem jego realizacji;

potrafi wspotpracowaé z osobami i grupami reprezentujgcymi rozine dyscypliny
naukowe, branze, a takze z osobami nalezagcymi do réznych grup spotecznych;

potrafi planowac i realizowa¢ rozwdj zawodowy i osobisty, wcielajgc w zycie idee
ksztatcenia ustawicznego.

Kompetencje spoteczne:

jest gotow(-owa) do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i umiejetnosci zarowno
w zakresie psychologii, jak i informatyki, bedac przy tym swiadomym(-3) koniecznosci
ich poszerzania i aktualizowania;

dostrzegajac trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu poznawczego lub
praktycznego zwigzanego z projektowaniem produktéw i ustug cyfrowych, majgcych na
celu poprawe jakosci zycia ludzi, jest gotéw(-owa) do uznania znaczenia wiedzy
psychologicznej i informatycznej oraz zasiegania opinii ekspertéw;

wspotpracujgc przy tworzeniu i wdrazaniu produktéw i ustug cyfrowych z osobami
i grupami reprezentujgcymi rézne dyscypliny naukowe, branze, a takize z osobami
nalezagcymi do rdézinych grup spotecznych, jest gotéw do korzystania z wiedzy
psychologicznej i narzedzi informatycznych w procesie przygotowywania i wdrazania
produktow i ustug cyfrowych;

jest gotéw(-owa) do inicjowania i realizowania projektdw spotecznych na rzecz
poprawy jakosci zycia cztowieka i jego dobrostanu, w ktérych zastosowanie znajduja
nowe technologie;

jest gotédw(-owa) do inicjowania i realizowania projektdw spotecznych, podnoszacych
Swiadomosé w zakresie szans i zagrozen jakie dla zdrowia cztowieka i jego dobrostanu
niosg nowe technologie;

jest gotéw(-owa) do przedsiebiorczego dziatania i efektywnej pracy w obszarze
zastosowan nowych technologii, korzystajac ze swojej wiedzy i umiejetnosci w sposéb
etyczny, stuzac rozwojowi spotecznemu i nie dyskryminujac zadnej grupy spotecznej;

jest gotow(-owa) do rzetelnego i uczciwego komunikowania interesariuszom
wewnetrznym i zewnetrznym ograniczen technologicznych, budzetowych i czasowych
realizowanych projektéw informatycznych;

jest gotéw(-owa) do organizowania pracy zespotu z uwzglednieniem mozliwosci
i zasobow poszczegdlnych jego cztonkdw oraz interesariuszy zaangazowanych
w realizacje projektu;
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Symbol efektu Absolwent(ka):

jest gotow(-owa) do odpowiedzialnego wypetniania podjetych zobowigzan spotecznych
CP1_K09 i zawodowych oraz do krytycznej refleksji dotyczacej celdow wtasnych izespotowych
oraz sposobow ich osiggania;

jest gotow(-owa) do podejmowania refleksji na temat spotecznych i etycznych
CP1_K10 aspektow pracy i etosu zawodowego oraz postepowania zgodnie z etykg zawodowg,
a takze kultywowania i upowszechniania tych wzordw i idei.

Symbol efektu kierunkowego tworza:

—  literowy skrot oznaczenia kierunku studidw i podkresinik — oznaczenie kierunku studiéw,
— litera W, U lub K — kategoria, odpowiednio: wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne,
— numer porzgdkowy nadawany w ramach kategorii.
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2. OPIS PROCESU PROWADZACEGO DO UZYSKANIA EFEKTOW UCZENIA SIE

2.1. WSKAZNIKI

2.1.1. LICZBA GODZIN | WSKAZNIKI ZALEZNE OD FORMY
STUDIOW

liczba godzin w programie studidow — facznie zajecia i praktyki

liczba godzin zaje¢ w programie studidw — tylko zajecia, bez praktyk

wymiar praktyk zawodowych

liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego na studiach stacjonarnych

liczba punktéow ECTS, jaka student uzyskuje wramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych zajecia

liczba punktéw ECTS uzyskiwana w ramach ksztatcenia

z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc¢

2.1.2. WSKAZNIKI NIEZALEZNE OD FORMY STUDIOW

taczna liczba punktow ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach zajec
z dziedziny _nauk humanistycznych — dla  kierunku studiéw
przyporzadkowanego do dyscyplin w ramach dziedzin nauk spotecznych

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom ksztattujgcym
umiejetnosci praktyczne

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru

udziat godzin zaje¢ prowadzonych przez nauczycieli akademickich
zatrudnionych w uczelni jako podstawowym miejscu pracy

STUDIA STACJONARNE

2578 godzin

1798 godziny

6 miesiecy,
26 punktéw ECTS,
780 godzin

60 godzin,
0 punktow ECTS

177 punktéw ECTS

42 punkty ECTS

WSZYSTKIE STUDIA

5 punktéw ECTS

108 punktow ECTS

76 punktéw ECTS

co najmniej 50% godzin zajeé
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3. ZAJECIA

3.1. WYKAZ ZAJEC

W programie studidow 108 punktéw ECTS przeznaczone jest na ksztattowanie umiejetnosci

praktycznych, zgodnie z praktycznym profilem studiow.

Studenci realizujg zajecia zgodnie z ponizszymi wymiarami.

Nazwa przedmiotu w kolejnosci alfabetycznej

Analiza biznesowa projektéw informatycznych
Badania jakosciowe

Bazy danych

Chmury obliczeniowe

Cyberbezpieczenstwo

Fakultet humanistyczny

Fakultet psychologiczny

Interakcja cztowiek-technologia

Inzynieria oprogramowania

Jezyk angielski 1

Jezyk angielski 2

Jezyk angielski 3

Jezyk angielski 4

Metodologia

Odpowiedzialno$¢ spoteczna w cyberpsychologii
Podstawowe umiejetnosci psychologiczne
Podstawy programowania

Podstawy user experience

Praktyczne zastosowania algorytmow sztucznej inteligencji i uczenia
maszynowego

Praktyki zawodowe 1

Praktyki zawodowe 2
Projektowanie aplikacji webowych
Przedmioty specjalnosciowe
Psychologia emocji i motywacji

Psychologia mediéw i komunikacji

Punkty
ECTS

A 00 W W o WWwW W Wk, r,WWEEWWwW o N

20

29

Punkty ECTS
odp. profilowi
studiow
2

N P N W

20

24
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Psychologia poznawcza
Psychologia pracy i organizacji
Psychologia rozwoju cztowieka
Psychologia spoteczna
Psychologia zdrowia i jako$ci zycia
Réznice indywidualne i podstawy psychometrii
Seminarium licencjackie 1
Seminarium licencjackie 2
Statystyka

Technologie immersyjne
Umiejetnosci akademickie
Umiejetnosci osobiste
Umiejetnosci pracy w grupie

Warsztat projektowy 1

w N W N

Warsztat projektowy 2
Wprowadzenie do cyberpsychologii
Wprowadzenie do informatyki
Wprowadzenie do psychologii

Zarzadzanie projektami informatycznymi

A A A A A WN W NN WO O O & & & & w0 Pd

Zastosowania cyberpsychologii

RAZEM (tacznie punktéow ECTS): 210 108

Wychowanie fizyczne

Na studiach stacjonarnych studenci realizujg wychowanie fizyczne w wymiarze tgcznym 60 godzin;
2 przedmioty zaplanowane sg w dwdch kolejnych semestrach — po 30 godzin, po 0 punktéow ECTS
(zajeciom z wychowania fizycznego nie przypisuje sie punktéw ECTS).

3.2 ZAJECIA Z DZIEDZIN NAUK HUMANISTYCZNYCH

Studenci realizujg zajecia z dziedziny nauk humanistycznych w wymiarze 5 punktéw ECTS:

Nazwa przedmiotu w kolejnosci alfabetycznej Punkty ECTS

Fakultet humanistyczny 3

Odpowiedzialnos¢ spoteczna w cyberpsychologii 2
RAZEM (t3cznie punktow ECTS): 5
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3.3. ZAJECIA DO WYBORU

Za zajecia wybieralne uznaje sie:

Nazwa przedmiotu w kolejnosci alfabetycznej Punkty ECTS
Fakultet humanistyczny 3
Fakultet psychologiczny 3
Praktyki zawodowe 1 6
Praktyki zawodowe 2 20
Przedmioty specjalnosciowe 29

Seminarium licencjackie 1

5
Seminarium licencjackie 2 5
Warsztat projektowy 1 2

3

Warsztat projektowy 2
RAZEM (tacznie punktow ECTS): 76

3.4. ZAJECIA SPECJALNOSCIOWE

Studenci realizujg zajecia specjalnosciowe w kolejnych semestrach, w wymiarze:

taczny wymiar

Semestr realizacji punktéw ECTS

semestr 4 5
semestr 5 10
semestr 6 14

RAZEM (tacznie punktow ECTS): 29

Specjalnosci na kierunku studiow:

— Badania doswiadczen uzytkownika (UX research)

— E-zdrowie: interwencje internetowe (E-health: internet interventions)
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Studenci realizujg zajecia specjalnosciowe zgodnie z ponizszymi wymiarami:

Specjalnos¢

Badania
doswiadczen
uzytkownika
(UX research)

E-zdrowie:
interwencje
internetowe (E-
health: internet
interventions)

Nazwa przedmiotu

Analityka produktowa

Badania architektury informacji
Badania w UX

Projektowanie i prototypowanie
Service Design & Customer Experience
Warsztaty UX i facylitacja spotkan
Zaawansowane badania w UX 1

Zaawansowane badania w UX 2

RAZEM:

Analiza danych: badania kliniczne

Metodologia badan w obszarze interwencji internetowych
Projektowanie interwencji internetowych: koncepcja
Projektowanie interwencji internetowych: plan ewaluacji
Projektowanie interwencji internetowych: prototypowanie
Psychologia zmiany zachowan

Wprowadzenie do interwencji internetowych

Zarzadzanie produktem technologicznym

RAZEM:

punkty

ECTS

A A WwWw o wWww B w0 W

N
o
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4. OPIS SPOSOBOW WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Osiggniecie efektow uczenia sie weryfikowane jest w procesie zaliczania poszczegdlnych zaje¢ na
podstawie zadan okreslonych w sylabusach zaje¢. Metody weryfikacji efektdw uczenia sie
przewidujg ocene zdolnosci zastosowania wiedzy i umiejetnosci w projektach praktycznych oraz
ocene kompetencji spotecznych w trakcie procesu pracy projektowej. W szczegélnosci stosowane
sg nastepujgce metody:

— Do oceny wiedzy:
— sprawdzian pisemny, takze w formie testu z wyborem odpowiedzi;
— sprawdzian ustny;

— Do oceny umiejetnosci:
— praca pisemna, takze w formie raportu ;
— przygotowanie i przedstawienie prezentacji;
— przygotowanie i przeprowadzenie éwiczenia/zadania;
— przygotowanie i udziat w debacie;
— projekt indywidualny;
— projekt grupowy;

— Do oceny kompetencji spotecznych:
— projekt grupowy;
— ocena pracy zespotowej;
— raport aktywnosci;
— autorefleksja;
— rozwigzywanie problemow;
— dyskusje.
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5. PRAKTYKI ZAWODOWE

Studenci(-tki) realizujg praktyki w wymiarze 780 godzin praktyk (dydaktycznych), facznie 26 punktéw
ECTS. Praktyki moga by¢ realizowane w czesciach.

Praktyki studenckie majg na celu uzyskanie przez studenta(-tki) umiejetnosci i kompetencji pod
opieka osoby zajmujgcej sie wykonywaniem pracy zwigzanej z efektami uczenia sie oraz w realnych
warunkach wykonywania takiej pracy. Miejsca praktyk sg dobierane przez uczelnie, mozliwe jest
takze — na wniosek studenta(-tki) — odbywanie praktyki indywidualnej w miejscu wybranym przez
studenta(-tke), po uprzednim uzyskaniu zgody uczelni. Zgodnos$¢ charakteru wykonywanej tam
pracy z zatozonymi dla praktyk efektami uczenia sie jest sprawdzana przed ich realizacja,
a osiggniecie zatwierdzonych w ten sposéb efektéw jest warunkiem uzyskania zaliczenia
przedmiotu.

6. PRACA DYPLOMOWA

Proces przygotowania pracy dyplomowej trwa 2 semestry i jest prowadzony podczas Seminarium

licencjackiego 1 i 2 oraz Warsztatu projektowego 1 2.

Praca dyplomowa ma charakter interdyscyplinarny i polega na sformutowaniu problemu

praktycznego zwigzanego z indywidualnymi lub spotecznymi zachowaniami cztowieka oraz

opracowaniu rozwigzania podnoszgcego jakos$¢ zycia jednostki/grupy z wykorzystaniem produktu
lub ustugi cyfrowej, zaprojektowanego badz ulepszonego przez studenta(-ke).

Praca dyplomowa sktada sie z:

— czesci teoretyczno-badawczej obejmujgcej postawienie problemu praktycznego, przeglad
literatury, przeprowadzenie badan wtasnych lub zgromadzenie danych zastanych, analize
danych oraz stworzenie koncepcji rozwigzania tego problemu praktycznego wraz z opisem
zastosowanej technologii;

— wytworu o charakterze wdrozeniowym (np. makieta, prototyp, schemat funkcjonalny,
dokumentacja techniczna, program komputerowy, kod zZrédtowy) prezentujgcego
technologiczny wymiar rozwigzania opisanego w czesci teoretyczno-badawczej.

Student(ka) przygotowuje prace dyplomowg pod opiekg promotora(-ki) bedgcego psychologiem.

Studenta(-ke) w procesie powstawania wytworu, od strony technologicznej, wspiera osoba

posiadajgca doswiadczenie zawodowe w zakresie projektowania i wdrazania rozwigzan cyfrowych.

Proces przygotowania pracy dyplomowej trwa 2 semestry.

7. EGZAMIN DYPLOMOWY

Warunkiem ukonczenia studiéw jest ztozenie egzaminu dyplomowego.
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