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liczba punktéw ECTS konieczna do

. . L. 210 punktéw ECTS
ukonczenia studiow

liczba godzin w programie studidow -

facznie za zajecia i praktyki (najwieksza) 2685 godzin
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wymiar praktyk zawodowych 720 godzin, 28 punktéw ECTS
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1. EFEKTY UCZENIA SIE

Absolwent (ka) studiow uzyskuje kwalifikacje petng na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Efekty uczenia sie odnoszg sie do nastepujacych dyscyplin:

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (dziedzina sztuki) — dyscyplina

60% punktéw ECTS

wiodgaca
nauki o komunikacji spotecznej i mediach (dziedzina nauki spoteczne) 40% punktow ECTS
Symbol efektu ABSOLWENT(KA):

Wiedza:

DPD_WO01 ma zaawansowang wiedze o projektowaniu produktu cyfrowego jako obszarze
sztuki i komunikacji spotecznej, w kontekscie wspodtczesnych kierunkéw, teorii
i kontekstéw spotecznych projektowania;

DPD_W02 zna w stopniu zaawansowanym zasady projektowania interfejséw graficznych (Ul)
dla medidw webowych, mobilnych i urzadzen cyfrowych oraz interfejséw
immersyjnych;

DPD_WO03 ma zaawansowang wiedze o wybranych metodach badan nauk o komunikacji
spotecznej i mediach, szczegélnie w zakresie relacji cztowiek-technologia,
kreowanie tresci, nadawanie i odbior;

DPD_WO04  zna w stopniu zaawansowanym dziatania systemow cyfrowych, struktur kodu
i zaleznosci miedzy projektowaniem wizualnym a programowaniem (low-code);

DPD_WO05 zna w stopniu zaawansowanym zasady kompozycji, koloru, typografii i animacji
w Srodowisku  cyfrowym, rozumiejgc ich znaczenie dla  proceséw
kulturotwérczych;

DPD_W06 ma zaawansowang wiedze o zasadach prototypowania, testowania i wdrazania
produktédw cyfrowych, kreowania kontentu medialnego, dziatan twdrczych
i projektowych;

DPD_WO07 zna w stopniu zaawansowanym zasady projektowania doswiadczen

immersyjnych (AR, VR) oraz sposoby integracji obrazu 3D i ruchu w komunikacji
cyfrowej;
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Symbol efektu

DPD_W08

DPD_WO09

DPD_W10

DPD_W11

DPD_W12

DPD_W13

DPD_UO1

DPD_U02

DPD_UO03
DPD_U04
DPD_UO05

DPD_U06

ABSOLWENT(KA):

ma zaawansowang wiedze o stylach w sztuce, ich tradycjach twdrczych
i odtworczych wiasciwych dla dziatan projektanta graficznego oraz twércy
medidw;

zna teorie komunikacji, w tym szczegdlnie komunikacji wizualnej oraz jej
znaczenie w projektowaniu interfejséw cyfrowych, zasadach zréwnowazonego
i inkluzywnego projektowania interfejsow, w tym o zasadach dostepnosci
(accessibility);

zna w stopniu zaawansowanym podstawy estetyki, historii designu i sztuki
cyfrowej oraz rozumie ich wptyw na wspoétczesne praktyki projektowe;

ma wiedze o procesach tworzenia tresci cyfrowych, przeptywie informacji
i strukturach interfejsu uzytkownika w kontekscie projektowym oraz nauk
o komunikacji spotecznej i mediach;

zna etyczne, ekonomiczne i marketingowe aspekty projektowania, ze
szczegblnym uwzglednieniem projektowania produktéw cyfrowych;

rozumie zasady przedsiebiorczosci, wspdtpracy z klientem i zarzadzania
projektami w sektorze kreatywnym w kontekscie regulacji prawa autorskiego,
mediodw, ochrony danych i wtasnosci intelektualnej.

Umiejetnosci:

potrafi samodzielnie przeprowadzi¢ proces projektowania produktu cyfrowego,
stosujgc odpowiednie procedury badawcze wtasciwe dla nauk spotecznych,
szczegdlnie nauk o komunikacji spotecznej i mediach, przeprowadzajac ideacje,
prototypowanie i testy uzytkownika;

umie projektowac interfejsy graficzne dla stron www, aplikacji mobilnych
iurzadzen cyfrowych, stosujgc zasady UX/Ul i stosowal narzedzia do
prototypowania oraz techniki rapid prototyping;

umie dziata¢ w warunkach nie w petni przewidywalnych, szczegdlnie w kontekscie
dziatan projektowych, artystycznych i relacji z klientem;

umie planowac architekture informacji i projektowaé Sciezki uzytkownika
w ztozonych systemach cyfrowych zgodnie z aktualng wiedzg medioznawczg;

potrafi wykorzystac technologie low-code i no-code do tworzenia interaktywnych
produktdw i instalacji cyfrowych;

umie przygotowaé projekty interaktywnych wizualizacji, animacji i Srodowisk
immersyjnych (VR/AR);
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Symbol efektu

DPD_UO07

DPD_UOS
DPD_U09
DPD_U10
DPD_U11
DPD_U12
DPD_U13

DPD_U14

DPD_KO1

DPD_K02

DPD_KO3
DPD_K04
DPD_KO5

DPD_K06

ABSOLWENT(KA):

potrafi analizowac¢ potrzeby uzytkownikéw, interpretowaé dane z testéw
i wdrazac¢ poprawki projektowe, wykorzystujac przy tym krytycznie weryfikowane
Zrodta;

umie taczy¢ aspekty estetyczne, funkcjonalne i technologiczne w spdjnym

projekcie produktu cyfrowego oraz produkcji medialnej i kontentu tresci;

potrafi prezentowac¢ i argumentowal rozwigzania projektowe w sposdb
profesjonalny, zrozumiaty dla réznych grup odbiorcow;

umie przygotowaé¢ dokumentacje projektowg, portfolio i autoprezentacje
w Srodowisku zawodowym;

potrafi wspdtpracowa¢ w interdyscyplinarnym zespole projektowym, w tym
z programistami, badaczami i strategami, przyjmujac w nim rézne role;

potrafi postugiwad sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego;

potrafi wykorzystywac sztuczng inteligencje i algorytmy generatywne w procesie
kreatywnym, odpowiednio je wartosciujac etycznie;

potrafi samodzielnie planowac¢ rozwdj zawodowy i doskonali¢ kompetencje
w dynamicznie zmieniajgcym sie $Srodowisku technologicznym, projektowym
i medialnym.

Kompetencje spoteczne:

jest gotéw(-owa) do odpowiedzialnego dziatania w zespole projektowym,
przyjmujac rézne role i zadania;

wykazuje sSwiadomos¢ spoteczng i etyczng w projektowaniu produktéw
cyfrowych, uwzgledniajac kwestie dostepnosci, wiaczenia grup
defaworyzowanych, kluczowych problemdw i wyzwan spotecznych;

jest gotowy(-owa) do wziecia odpowiedzialnosci za wplyw swoich decyzji
projektowych na uzytkownikéw, sSrodowisko i kulture;

jest otwarty(-ta) na wspoétprace, krytyke i informacje zwrotng, traktujac je jako
element procesu twdrczego i samorozwoju;

jest gotéw(-owa) do rozwijania warsztatu zawodowego projektanta i twoércy
mediéw z wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjnych;

jest gotéw(-owa) do dziatania przedsiebiorczego, planowania i wdrazania
projektéw w realnych kontekstach rynkowych i spotecznych;
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Symbol efektu ABSOLWENT(KA):

DPD_KO07 wykazuje kreatywnosé¢, innowacyjnos¢ i odpornos¢ w pracy zespotowej
i indywidualnej;

DPD_KO08 jest gotow(-owa) do prowadzenia dialogu miedzy twdrczoscig artystyczng,
technologig i potrzebami spotecznymi, wymaganiami rynku komercyjnego,
mediéw, przemystow kreatywnych i innych;

DPD_KO09 jest gotéw(-owa) do przestrzegania zasad prawa autorskiego, wtasnosci
intelektualnej i etyki zawodowej projektanta i twércy tresci cyfrowych.

Symbol efektu kierunkowego tworza:

— literowy skrot oznaczenia kierunku studiéw i podkresinik — oznaczenie kierunku studiow,
— litera W, U lub K — kategoria, odpowiednio: wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne,
—  numer porzadkowy nadawany w ramach kategorii.
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2. OPIS PROCESU PROWADZACEGO DO UZYSKANIA EFEKTOW UCZENIA SIE

2.1. WSKAZNIKI

2.1.1. LICZBA GODZIN | WSKAZNIKI ZALEZNE OD FORMY
STUDIOW

liczba godzin w programie studidow — facznie zajecia i praktyki

liczba godzin zaje¢ w programie studiéw - tylko zajecia, bez
praktyk

wymiar praktyk zawodowych

liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego na studiach
stacjonarnych

liczba punktéw ECTS, jakg student uzyskuje w ramach zajec
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych oséb prowadzacych zajecia

liczba punktéw ECTS uzyskiwana w ramach ksztatcenia
z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc¢

2.1.2. WSKAZNIKI NIEZALEZNE OD FORMY STUDIOW

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé w ramach
zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych — w przypadku kierunkéw
studidw przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych
niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne

taczna liczba punktow ECTS przyporzagdkowana
ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne

zajeciom

taczna liczba punktéw ECTS przyporzgdkowana zajeciom do wyboru

udziat godzin zaje¢ prowadzonych przez nauczycieli akademickich
zatrudnionych w uczelni jako podstawowym miejscu pracy

STUDIA
STACJONARNE

2685 godzin

1965 godzin

6 miesiecy,
28 punktéw ECTS,
720 godzin

60 godzin,
0 punktéw ECTS

ponad 50% punktéw ECTS

1 punkt ECTS

WSZYSTKIE STUDIA

9 punktéw ECTS

138 punktow ECTS

74 punkty ECTS

co najmniej 50% godzin zajeé
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3. ZAJECIA

3.1. WYKAZ ZAJEC

W programie studiow 138 punktéw ECTS przeznaczone sg na ksztattowanie umiejetnosci
praktycznych, zgodnie z praktycznym profilem studidw. Studenci realizuja zajecia zgodnie
Z ponizszymi wymiarami.

Punkty ECTS odp.
profilowi studiow
2

Nazwa przedmiotu w kolejnosci alfabetycznej Punkty ECTS

3D Blender

Al — konteksty spoteczne

N

Animacja graficzna
Brand behaviour
Brand communication
Brand design

Communication design

R W W w wN

Creative writing
Design wspotczesny
Dyskursy wizualne
Fakultet pracownia
Figma

Film

w NNNNO

Fotografia

Historia designu

w

Insight

Interaction Design (HCI)
Intermedia

Jezyk angielski 1

Jezyk angielski 2

Jezyk angielski 3

Jezyk angielski 4
Komunikacja z klientem
Kultura popularna
Media studies

Metody badan
Narzedzia fakultatywne 1

NN WW W W WwWw w w w www w w NN O W W R W W wwnNhNw

Narzedzia fakultatywne 2
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Narzedzia fakultatywne 3
Onboarding

Plener

Podstawy obrazowania
Portfolio

Pracownia: Digital Device

Pracownia: Immersive multimedia

Ao O W L, W NN

Pracownia: Web/App Design

[N
N
[N
N

Praktyka zawodowa 1

IR
[e)]
IR
[e)]

Praktyka zawodowa 2

Prawo w sektorach kreatywnych
Proces projektowy

Rysunek 1

Rysunek 2

Sektory kreatywne

Seminarium dyplomowe 1
Seminarium dyplomowe 2
Struktury wizualne

Studio filmowe

Sustainable development

Teoria komunikacji

Trening komunikacji i asertywnosci
Trening kreatywnosci i krytycznego myslenia
Trening wspoétpracy zespotowe;j
Trening wzmacniania odpornosci psychicznej
User Experience

User Interface

Web typography

Zajecia fakultatywne 1

Zajecia fakultatywne 2

Zajecia fakultatywne 3

Zajecia fakultatywne 4

Zajecia fakultatywne 5

W W W W W W W W W N NNDNWWNP OO W W W wnN

W W w w w w w w w

Zajecia fakultatywne 6
RAZEM (tacznie punktéw ECTS): 210 138
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3.2. ZAJECIA Z DZIEDZIN NAUK HUMANISTYCZNYCH

Studenci realizujg zajecia z dziedziny nauk humanistycznych w wymiarze 9 punktéw ECTS:

Nazwa przedmiotu w kolejnosci alfabetycznej
Design wspotczesny
Historia designu

Kultura popularna

3.3. ZAJECIA DO WYBORU

Za zajecia wybieralne uznaje sie:

Nazwa przedmiotu w kolejnosci alfabetycznej
Fakultet pracownia

Narzedzia fakultatywne 1

Narzedzia fakultatywne 2

Narzedzia fakultatywne 3

Praktyka zawodowa 1

Praktyka zawodowa 2

Seminarium dyplomowe 1

Seminarium dyplomowe 2

Zajecia fakultatywne 1
Zajecia fakultatywne 2
Zajecia fakultatywne 3
Zajecia fakultatywne 4
Zajecia fakultatywne 5

Zajecia fakultatywne 6

RAZEM (tacznie punktow ECTS):

RAZEM (tacznie punktow ECTS):

Punkty ECTS

3

3
3
9

Punkty ECTS

6
2
2
2

[T =Y
o N

w w ww  w w o o

~N
Y
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4. OPIS SPOSOBOW WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Osiggniecie efektdw uczenia sie weryfikowane jest w procesie zaliczania poszczegdlnych zajec na

podstawie zadan okre$lonych w sylabusach zajec.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie przewidujg ocene zdolnosci zastosowania wiedzy

i umiejetnosci w projektach praktycznych oraz ocene kompetencji spotecznych w trakcie procesu

pracy projektowe;j.

W szczegdblnosci stosowane sg nastepujace metody:

praca pisemna;

sprawdzian pisemny z pytaniami zamknietymi;
sprawdzian pisemny z pytaniami otwartymi;
sprawdzian pisemny z pytaniami otwartymi i zamknietymi;
egzamin ustny;

raport badawczy lub ekspercki;

przygotowanie i przedstawienie prezentacji;
przygotowanie i przeprowadzenie éwiczenia/zadania;
autorefleksja;

projekt indywidualny;

projekt zespotowy;

praca zespotowa;

zadanie problemowe;

raport badawczy lub ekspercki;

portfolio;

praca w grupie w réznych rolach i komunikacji w grupie;
omowienie projektu i jego jakosci;

prezentacja publiczna;

rozwigzywanie problemow;

dyskusje lub debaty.
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5. PRAKTYKI ZAWODOWE

Program studiow przewiduje praktyki zawodowe w wymiarze 6 miesiecy, fgcznie 28 punktéw ECTS
i 720 godzin. Praktyki mogg by¢ realizowane w czesciach.

Praktyki zawodowe majg na celu uzyskanie przez studenta umiejetnosci i kompetencji pod opieka
osoby zajmujacej sie wykonywaniem pracy zwigzanej z efektami uczenia sie oraz w realnych
warunkach wykonywania takiej pracy. Zgodnos¢ charakteru wykonywanej pracy z zatozonymi dla
praktyk efektami uczenia sie jest sprawdzana przed ich realizacjg, a osiggniecie zatwierdzonych
w ten sposéb efektow jest warunkiem uzyskania zaliczenia przedmiotu.

Miejsca praktyk sg dobierane przez uczelnie. Na wniosek studenta mozliwe jest odbywanie
praktyki indywidualnej w miejscu wybranym przez studenta, po uprzednim uzyskaniu zgody
uczelni.

6. PRACA DYPLOMOWA

Student wykonuje prace dyplomowsa, ktéra jest samodzielng pracg o charakterze artystyczno-
projektowym powigzanym z dyscypling sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki jako dyscypling
wiodgcg oraz nauki o komunikacji spotecznej i mediach jako dyscypling uzupetniajaca.

Student wykonuje prace dyplomowg sktadajgca sie z dwdch czesci:

— projekt/dzieto, z opracowang dokumentacjg techniczng i koncepcyjng,

— praca pisemna opisujgca i dokumentujgca zatozenia, kontekst, badania i proces
projektowy/twérczy.

Proces przygotowania pracy dyplomowej trwa 2 semestry.

7. EGZAMIN DYPLOMOWY

Warunkiem ukonczenia studiow jest ztozenie egzaminu dyplomowego. W trakcie egzaminu
student prezentuje zrealizowany projekt dyplomowy, omawia jego zatozenia i odpowiada na trzy
pytania zadane przez komisje.
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